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1. Introduction

L'éducation est un élément important qui est toujours inhérent a la vie humaine pour
devenir des individus qui profitent a eux-mémes, a leurs familles, a 'environnement, a la nation
et a I'Etat. La mise en ceuvre de 1'éducation doit étre réalisée au mieux afin que la qualité des
ressources humaines puisse s'améliorer correctement. L'apprentissage est une forme
d'interaction, d'intégration et d'interconnexion entre les éducateurs et les éleves dont la mise en
ceuvre fait référence a un instrument prédéterminé, a savoir un programme d'études.

Les activités d’apprentissage en classe sont étroitement liées aux interactions entre
enseignants et éléves. L'interaction dans le processus d'apprentissage a l'intérieur et a I'extérieur
de la classe est influencée par les médias utilisés par 1'enseignant pour dispenser le matériel
d'apprentissage. Evaluation des supports d' apprentissage en termes de qualité d' apprentlssage

Selon le programme de 2013, le frangais est enseigné depuis X a la XII année a raison de
seulement 90 minutes par semaine. Le curriculum 2013 est un systéme de référence pour
l'apprentissage du frangais au secondaire. Conformément aux reglements du ministere de
'Education et de la Culture (Kemendikbud) 2013 Curriculum No. 69, le francais est inclus dans
un groupe de matieres d’apprentissage. Dans l'apprentissage du frangais il y a 4 compétences a
acquérir, a savoir la compréhension orale, l'expression orale, l'expression écrite et la
compréhension écrite qui ne peuvent se faire par les quatre compétences qui ne peuvent étre
dissociées dans le processus d'apprentissage a chaque rencontre. Les éleves apprendront quatre
compétences en classe et doivent étre capables de maitriser quatre compétences linguistiques

Sur la base des résultats de l'analyse des besoins qui ont été distribués aux classes X
Sciences et X IPS, 25 étudiants et 24 étudiants se sont renseignés. Jusqu'a 95,8 % avaient besoin
d'une explication plus détaillée du matériel en francais, en particulier du matériel Se Presenter
Quelque'un. Au moins 79,2 % des étudiants ont déclaré qu'il ne suffisait pas d'utiliser des livres
pour comprendre le frangais 54,2 % des méthodes les plus fréquemment utilisées. prenaient des
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notes. Et 100 % des étudiants ont déclaré qu'il existe un besoin de médias qui soutiennent la
compréhension du processus d'apprentissage afin que 1'apprentissage soit plus intéressant, plus
amusant et non monotone.

D'apres les résultats des entretiens avec I'enseignant des matieres de frangcais, les éleves
éprouvent toujours des difficultés dans les cours de francais, notamment en compréhension
orale, car 'enseignant utilise toujours la méthode de prise de notes a 'aide d'un livre imprimé
intitule SMA/SMK Langue Frangaise Par Liwanna Br. Sembiring S.Pd.

Lectora Inspire est un programme efficace dans la création de supports d'apprentissage
et est un logiciel de développement électronique (e-learning) relativement facile a appliquer ou
a mettre en ceuvre car il ne nécessite pas la compréhension de langages de programmation
sophistiqués. Lectora Inspire peut étre utilisé pour combiner le flash, I'enregistrement vidéo, la
combinaison d'images et la capture d'écran. Lectora Inspire est spécialement congu pour les
débutants. Les avantages de Lectora Inspire sont donc qu'il est tres facile a utiliser pour créer
des supports d'apprentissage et peut créer des supports de test ou d'évaluation.

Le but de l'utilisation des supports d'apprentissage Lectora Inspire est d'aider
I'enseignant a fournir un soutien d'apprentissage approfondi aux éleves afin que les supports
d'apprentissage présentés soient plus faciles a comprendre et plus intéressants. il est nécessaire
de développer des supports d'apprentissage qui peuvent aider les éleves a comprendre la
matiére a travers des situations d'apprentissage intéressantes et amusantes.

_ Sur la base des problemes ci-dessus, je souhaite mener une recherche intitulée :
"DEVELOPPEMENT DE MATERIEL D'APPRENTISSAGEDE FRANCAIS A L’AIDE DE
L’APPLICATION LECTORA INSPIRE A SMA FREE METHODIST-1 MEDAN CLASSE X"

2. Méthodologie de 1a Recherche

Cette recherche utilise la méthode R&D (recherche et développement) avec le modele de
Sugiyono et se limite a 5 étapes, a savoir : (1) identification du potentiel et des problemes, (2)
collecte de données, (3) conception du produit, (4) validation du produit, (5) révision du
produit. Dans cette recherche et développement (R&D), un matériel pédagogique sur « Se
Presenter Quelqu'un » a été développé sous la forme d'une application a l'aide de l'application
Lectora Inspire.

Analyse

D'apres les résultats de 1'analyse des besoins distribués aux classes X IPA et X IPS, 25
éleves et 24 étudiants ont posé des questions. Pas moins de 95,8 % des éleves ont besoin d'une
explication plus détaillée du matériel de langue francaise, en particulier du matériel Se
Presenter Quelque'un. 79,2 % des éleves ont déclaré que l'utilisation de livres seuls ne suffit pas
pour comprendre le frangais. 54,2% de la méthode la plus fréquemment utilisée est la prise de
notes. Et 100 % des étudiants ont déclaré qu'il était nécessaire d'avoir des médias qui
soutiennent la compréhension dans le processus d'apprentissage afin que l'apprentissage soit
plus intéressant, plus amusant et non monotone.

La sélection du matériel est adaptée au syllabus, avec le matériel : Se Presenter
Quelque'un. Ce matériel comprend trois indicateurs : Salutation, Donner I'ldentité, Se Presenter
Quelqu'un.

Sur la base des résultats de I'analyse des données collectées aupres des éleves de la classe
X IPA et IPS, et de la nécessité d'utiliser les nouveaux médias pour soutenir l'apprentissage, le
chercheur a choisi I'application Lectora Inspire.

Design

La conception du matériel d'apprentissage du frangais sera réalisée a l'aide de Lectora
Inspire. Le matériel concu est « Se Presenter Quelquun » qui fait partie du matériel
d'apprentissage étudié par les éleves de la classe X. Ce matériel comprend une section
d'ouverture, une section matérielle (section de vocabulaire pour le nom, la date de naissance,
'age, la profession, I'adresse, etc.
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. 1) Developpement

A ce stade, le matériel concu est développé a l'aide de Lectora Inspire, ce qui permet
d'obtenir une application d'apprentissage utilisable sur un smartphone Android. Les résultats
de la conception et du développement a l'aide de Lectora Inspire sont présentés ci-dessous.

1) Vue de couverture
L'écran affiche une colonne a remplir en indiquant le nom et le mot de passe (123456).

Se Presenter Quelqu'un

Nom (Nama) :

Mot de Passe (Password) :

2) Affichage du matériel
Cet affichage comporte 4 boutons, a savoir Lecon 1, 2, 3 et Exercice, que vous pouvez

sélectionner.

Se Presenter Quelqu'un
Bienvenue (Sefamat Dafang,)
Tia

Veuillez sélectionner I'un des menus suivants
(silahkan Pilih Salah Satu Menu Berikut)

Chapitre 1 Chapitre 2
Gkt

3) Matériel de vocabulaire
Il existe du matériel de Salutation, Donner 1'ldentité, Se presenter Quelqu'un.

Se Presenter Quelqu'un Se Presenter Quelqu'un

Nom et Prénom Salutation
En frangais, les
Ay 2 ] .
SAppeller noms sont divisés DU LN La salutation est une
en deux parties : le . Provabs bangd formule de politesse. Elle est
nom et le prénom. S généralement utilisée pour
P o saluer ou féliciter la famille,

Dalam bahasa Lo les amis ou d'autres
$ personnes.

Prancis nama dibagi -~

menjadi 2 Paglan Aot Salutation adalah salam
yaitu nom ‘nama ihiaid sapaan. Biasanya digunakan
belakang atau nama A untuk memberikan sapaan
kel'uarga' dan & At/ atau ucapan selamat kepada
prenom nama u ‘H‘ A e card'/ A plst” keluarga, teman, atau orang

A totn b Moaurel

depan atau nama lain.

panggilan'. Jo te cake )
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Se Presenter Quelqu'un

Exprimer nom et prénom en utilisant le verbe S'appeler.
En utilisant la formule suivante :

(Untuk menyatakan nom et prénom dengan menggunakan
kata kerja S'appeler. Dengan menggunakan rumus sebagai
berikut) :

Je (Suject) + Verba (Kata Kerja/S'appeller) +
Nom/Prenom

Se Presenter Quelqu'un

: Sujet + La Conjugaison
g i d'avoir + Les Chiffres +
illelle/lona : Ans

nous avons
vous avez
ils/elles ont

Se Presenter Quelqu'un

L'Addresse Ou habites-tu ? est une
phrase francgaise qui
Habiter- To Inhabit/Reside demande « Ol habites-tu ? ».
J'habite Sil'on utilise le sujet vous,
elle devient « Ol habitez-tu ?
Tu hablites 2 Le verbe de base est habiter
II/Elle/On habi Eﬂlﬂgmﬁx"?m@rupakan suatu
Nous habitons kalimat dalam bahasa perancis
Vous habitez untuk menanyakan "Dimana
tempat tinggal kamu ?" . Jika kita
ls/Elles habitent menggunakan subjet vous, maka
menjadi "Ou habitez-tu ?". Kata
_ Nous habitons au Canada kerja dasarnya adalah habiter
yang artinya adalah tinggal.

Se Presenter Quelqu'un

Cependant, comme le frangais reconnait le genre, son utilisation
dans la suite de la phrase doit étre adaptée, comme par exemple
T'utilisation de un ou une ou de l'article le ou la.

Je suis un étudiant étranger (m) : Saya seorang pelajar asing

Je suis étudiante étranger (f) : Saya seorang pelajar asing

Namun karena bahasa perancis mengenal gender, maka
pemakaiannya nanti dalam kalimat harus disesuaikan, seperti
apakah  menggunakan un atau une atau pemakaian
artikel le atau la.

Je suis un étudiant étranger (m) : Saya seorang pelajar asing

Je suis étudiante étranger (f) : Saya seorang pelajar asing

Se Presenter Quelqu'un

Comme en anglais, une construction courante pour décrire les
loisirs consiste a commencer par une phrase conjuguée telle que I
like ou I love suivie d'un verbe a l'infinitif (non conjugué), tel que to
read ou to sing. Les verbes se terminent généralement par -er, -ir ou
-re.

Seperti halnya dalam bahasa Inggris, konstruksi umum dalam
mendeksripsikan hobi adalah dimulai dengan frasa konjugasi
seperti I like (Saya senang) atau I love (Saya suka) lalu diikuti
dengan bentuk Kkata kerja infinitif (unconjugated), seperti to read
(membaca) atau to sing (menyanyi). Kata kerja pada umumnya
berakhiran -er, -ir, atau -re.
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Se Presenter Quelqu'un

L’Age Et La Date De Naissance (Usia dan Tanggal

Lal‘bz' )

a. Lage

Exprimer 1'dge d'une personne. Exprimer 1'dge en utilisant le verbe
avoir. Avoir est I'un des verbes francais les plus utilisés, qui signifie «
avoir ». De plus, avoir est largement utilisé dans les expressions de
sentiments et comme verbe auxiliaire. En francais, avoir est aussi

couramment utilisé pour décrire un état (physique, membres), et
l'appartenance.

(Untuk menyatakan usia seseorang. Untuk menyatakan usia dengan
menggunakan kata kerja avoir. Avoir salah satu dari kata kerja bahasa
prancis yang paling umum digunakan yang artinya "untuk memiliki".
Selain itu avoir banyak digunakan dalam ungkapan rasa dan sebagai
kata kerja bantu. Dalam bahasa prancis, avoir juga hlasanya digunakan

b. La Date De Naissance
En francais, les dates
French months of the year Sécriventsous la forme «
Les mois de I'année JOULINOLS STNEES SANS
virgule. N'oubliez pas que
IETIETIE 1es mois n'ont pas besoin
it it de majuscules Voici
mars March quelques exemples
avil Apri a ec‘gﬂh@d@agm Prancis,
mai May tanggal ditulis dengan format

juin June
juitiet July
a0t August

septembre September menggunakan tanda koma.
octobre October N

novembre November Ingat bahwa bulan tidak perlu

décembre December

“hari bulan tahun" tanpa

menggunakan huruf
besar.  Berikut  beberapa

Se Presenter Quelqu'un

La profession est un adjectif utilisé pour
exprimer la profession d'une personne.
Pour déterminer la profession d'une
personne, on distingue le genre, a savoir
masculin (homme) et féminin (femme).
Pour exprimer la profession, on utilise le
verbe « étre ». Etre est un verbe auxiliaire
pour former des phrases qui expriment la
profession, le nom, la nationalité, les
adjectifs, I'existence, etc.

||l e“el on es § La profession adalah adjektiva yang

< di; ) untuk  menyatakan  profesi

-, seseorang. Untuk menentukan profesi

‘zesleorang d;bedakan berdalsarkai\kj]ell\(is

a i kelamin (gender), yaitu masculine (laki-laki)

vous etes i dan féminin (Perempuan). Untuk

H menyatakan profesi menggunakan kata kerja

-.,||SIe"es Sont i vétre”. Etre merupakan kata kerja bantu

’ p kalimat yang menyatakan

Erofesi, nama, kebangsaan, kata sifat,
eberaddan, dan sebagainya.

Se Presenter Quelqu'un

Les Loisir Un hobby est une activité que I'on

pratique de maniére répétée parce
' o qu'elle procure du plaisir et de la
'I'ado satisfaction personnelle. Les passe-
| temps peuvent étre un excellent moyen
;:'-:: | de passer le temps, de s'épanouir et
v\_]‘aime fud | bmam  d'explorer ses intéréts personnels et ses
Tkhs v ik talents.

S AR Hobi merupakan kegaiatan yang
Je naime pas Limp dilakukan secara berulang-ulang
e karena memberikan kesenangan dan
o = kepuasan diri sendiri. Hobi bisa
‘& e menjadi cara baik untuk mengisi waktu
[135 o .-3' Ik kiks  luang, mengembangkan diri dan
asi minat dan bakat

pribadi.

Se Presenter Quelqu'un

En francais, les adjectifs possessifs sont utilisés pour exprimer la propriété
ou la possession. Les étudiants de frangais apprennent souvent les adjectifs
possessifs dés 'apprentissage du vocabulaire familial. Les adjectifs
possessifs peuvent étre utilisés pour des personnes, des objets, des choses
abstraites, etc. Les adjectifs possessifs sont toujours placés devant des noms
similaires en genre et en nombre. C'est pourquoi ces adjectifs sont

appelés « détermi de ». Les adjectifs possessifs
ne doivent pas étre confondus avec les pronoms possessifs. Les pronoms
possessifs remplacent les noms.

| Objet possédé

Singulier Pluriel

@
soier|  MON MA MES
2 TON TA TES
3
g-"- SON SA SES
2%
pluriel
3¢
pluriel

NOTRE NOS
VOTRE VOs
LEUR LEURS
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Dans cette vue, il y a des exercices a choix et vrai/faux, trouver la lettre d'apres 1'image,
répondre aux questions qui permettent d'obtenir la valeur, trouver la signification de

l'image.

Se Presenter Quelqu'un

BAOJUC
LNRIST

\ - &
o e

CIooCCd
av-w

DOC00
L]

DR
0oQooog

Se Presenter Quelqu'un

Nom court elle est Tiara ?
Vrai
Faux

)

Se Presenter Quelqu'un

Elle habite a Jakarta ?
Vrai
° Faux

-

Se Presenter Quelqu'un

Son hobby est la peinture
¢ Vrai
“ Faux

)

Se Presenter Quelqu'un

Nom : Andini
Prenom: Tiara
L'age: 23 ans
La date de naissance : 23 Septembre 2001
L'addresse : Jember, Java Orientale
La profession : Chanteuse
Les loisir : La danse

Se Presenter Quelqu'un

Tiara a-t-elle 23 ans ?
Vrai
Faux

Se Presenter Quelqu'un

Sa Profession d’actrice ?
Vrai
“ Faux

Hasil Evaluasi :
120
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Se Presenter Quelqu'un Se Presenter Quelqu'un

REPUBLIQUE D'INDONESIE .
. 1. Qui est-ce ?
LA CARTE D'IDENTITE

Nom _ 2. Quel est son nom ?
3. Quel est son prénom ?
4. Quel age-t-elle ?

5. Quel est son profession ?

Se Presenter Quelqu'un
1

©
{c.<D
D AL N
: SRRy
COURSIERXBRTWQEFGVX ZTINEXTINGUISATEURSRT

KLEQCBNMDLAPOLICER POUYIWQMEDECINREFGVX
T

@ KLIOMNPQCHEFWQEFGVX AGRICULTEURSJHDQMLPZ

;DWXZXPII.DTED'AVIONR BDAMECANICIENRTWQEFG

Se Presenter Quelqu'un Se Presenter Quelqu'un

. Résumez ou créez une biographie de vous-
Tnéme | : Faites votre arbre généalogique et présentez les
membres de votre famille sous forme de phrases.
Prénom
i Buatlah pohon keluargamu, buat kedalam bentuk
Lage : kalimat

La date de Naissance
L’Addresse
La Profession

Les Liosir

Faisibilité
L'objectif de la validation est d'évaluer et de déterminer la faisabilité des matériaux et des
supports.
a. Validation par I’expert du matériel
L'expert en validation des matériaux pour le développement de ce matériau est le
Monsieur Dr Abdul Ghofur, S.Pd., M.Pd. Les résultats de la validation du matériau sont
présentés dans le tableau suivant.

Opsi penilaian

No Aspek Penilaian
5 (4|3 ] 2|1

Aspek Karakteristik Media

1 | Complétude du matérie \Y
2 | L'étendue du matériel A%
3 | Profondeur du matériau A%
4 | Précision des concepts et des définitions \Y%

5 | l'exactitude des données et des faits A\

6 | I'exactitude des exemples et des cas \Y%
7 | l'exactitude des images et des illustrations \Y

8 | exactitude des termes

9 | exactitude de la notation, des symboles et des icones Vv
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10 | I'exactitude des références )\
11 la cohérence de la présentation systématique dans vV
les activités d'apprentissage
12 | la cohérence du concept \%
13 La taille des caracteres peut étre lue clairement par vV
le lecteur
14 des questions pratiques dans chaque activité
d'apprentissage
15 | I'évaluation de chaque exercice
16 | exemples et cas dans la vie quotidienne \Y%
17 | I'adéquation de I'image sur le matériau \Y%
18 I'adéquation du matériel a I'apprentissage de la vV
langue francaise
19 | provenance de la bibliotheque \Y
Skor 35 | 48
Jumlah Skor 83
Persentase 83/95 x 100
Kriteria Bien

b. Validation par I'expert du media
L'expert en médias de cette étude est Madame Indah Aini, S.Pd., M.A., qui émet des
critiques et des suggestions pour que le développement des médias se déroule bien. Voici les
résultats de I'évaluation des experts en médias :

Opsi penilaian
No Aspek Penilaian
5 4 3 2 |1
Konten Bahan Ajar
1 Adéquation de la taille de I'application a I'écran du vV
smartphone
2 Alignement de I'apparence de la couverture et de la A%
quatrieme de couverture
3 La mise en page est harmonieuse et clarifie les vV
fonctions
4 | LA taille de la police du titre de 'application est plus \4
dominante et proportionnelle
5 La couleur du titre de 'application contraste avec v
celle de I'arriére-plan
6 Le titre du contenu/matériel pédagogique révele le v
caractere de I'objet.
v Forme, couleur et taille des polices de caracteres
proportionnelles
8 | Séparation claire entre les paragraphes )\
L'espacement entre le texte et les illustrations est vV
approprié.
10 Clarté des polices de caracteres, des sous-titres et vV
des numéros de page
11 | Les illustrations et les légendes sont claires \Y%
L'emplacement des illustrations en arriere-plan
12 | n'interfére pas avec les titres, le texte et les numéros Vv
de page.
13 L'emplacement des titres, des sous-titres, des vV
illustrations et des légendes des images ne géne pas
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la compréhension.
14 | Ne pas utiliser trop de polices de caracteres \Y%
15 Utilisation d'une variation proportionnelle de la vV
police de caracteres
16 | L'application est accessible hors ligne \4
17 | L'application est accessible a partir d'un smartphone \Y%
18 | Utilisation claire et cohérente des symboles \4
19 Les symboles sont capables de révéler la v
signification/le sens des objets.
20 | Créatif et dynamique v
Skor 65 | 28
Jumlah Skor 93
Persentase 93%
Kriteria Treés Bien

3. Discussion

Cette recherche est un type de recherche et développement (R&D). Cette recherche
utilise les étapes de Sugiyono. Voici les conclusions de cette étude, a savoir:

Le processus de développement de matériel pédagogique de francais au niveau
secondaire basé sur cette application d'apprentissage utilise 5 étapes de recherche et de
développement, a savoir l'identification du potentiel et des problemes, la collecte de données, la
conception de produits, la validation des produits et la révision des produits. A ce stade, il a été
constaté que les supports d'apprentissage utilisés avaient tendance a étre moins intéressants et
que les méthodes d'apprentissage utilisées étaient également moins interactives et que les éleves
avaient toujours des difficultés a comprendre le texte. En outre, au stade de la collecte des
données, plusieurs sources de données sont utilisées, telles que le programme d'enseignement
du francais, les entretiens avec lenseignant du lycée Free Methodist 1 Medan, les
questionnaires d'analyse des besoins. Ensuite, a ce stade, la conception du produit se présente
sous la forme d'une application d'apprentissage qui peut étre utilisée sur des téléphones
mobiles.

Le matériel et les applications d'apprentissage ont été validés par des experts. Les résultats
de faisabilité montrent que le matériel développé appartient a la catégorie « Bon » avec un
pourcentage de 87,3 %. Deuxiémement, le support de l'application d'apprentissage a été jugé «
tres bon » avec un pourcentage de 93%. Sur la base des résultats de la validation des experts en
matériel et des experts en médias, on peut conclure que l'application d'apprentissage du
francais utilisant I'application Lectora Inspire est valide ou réalisable.
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