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Abstract 
Cette recherche vise à combler le manque de supports 
d'apprentissage de français à SMA Free Methodist 1 Medan, en 
utilisant une méthode qualitative descriptive avec le modèle R&D 
de Sugiyono, en cinq étapes : identification des problèmes, collecte 
de données, conception, validation, et révision du produit. Les 
données sont collectées par une analyse des besoins via un 
formulaire Google, la création et validation de supports 
d'apprentissage par des experts. Les sources incluent les résultats de 
validation, les questionnaires des étudiants, et diverses publications. 
Les instruments de collecte sont des fiches d’évaluation pour les 
validateurs, et l'analyse des données utilise des pourcentages. Les 
validations des experts en matériel et médias sont respectivement 
de 87,3 % et 93 %, indiquant que les supports sont jugés « bon » à « 
très bon ». Les supports sont donc considérés comme efficaces pour 
l’enseignement du français à SMA Free Methodist 1 Medan. 
Mots-clés : développement, application d'apprentissage, logiciel, 
Se Presenter Quelqu'un. 

  
 

Article History 
Received: Juli 2024 
Reviewed: Juli 2024 
Published: Juli 2024 
 
Plagirism Checker No 234 
Prefix DOI : Prefix	DOI	:	
10.8734/argopuro.v1i2.365	
Copyright : Author 
Publish by : Argopuro 
 

 
This work is licensed under 
a Creative Commons 
Attribution-
NonCommercial 4.0 
International License 

 
1. Introduction 

L'éducation est un élément important qui est toujours inhérent à la vie humaine pour 
devenir des individus qui profitent à eux-mêmes, à leurs familles, à l'environnement, à la nation 
et à l'État. La mise en œuvre de l'éducation doit être réalisée au mieux afin que la qualité des 
ressources humaines puisse s'améliorer correctement. L'apprentissage est une forme 
d'interaction, d'intégration et d'interconnexion entre les éducateurs et les élèves dont la mise en 
œuvre fait référence à un instrument prédéterminé, à savoir un programme d'études. 

Les activités d’apprentissage en classe sont étroitement liées aux interactions entre 
enseignants et élèves. L'interaction dans le processus d'apprentissage à l'intérieur et à l'extérieur 
de la classe est influencée par les médias utilisés par l’enseignant pour dispenser le matériel 
d'apprentissage. Évaluation des supports d'apprentissage en termes de qualité d'apprentissage. 

Selon le programme de 2013, le français est enseigné depuis X à la XII année à raison de 
seulement 90 minutes par semaine. Le curriculum 2013 est un système de référence pour 
l'apprentissage du français au secondaire. Conformément aux règlements du ministère de 
l'Éducation et de la Culture (Kemendikbud) 2013 Curriculum No. 69, le français est inclus dans 
un groupe de matières d’apprentissage. Dans l'apprentissage du français il y a 4 compétences à 
acquérir, à savoir la compréhension orale, l'expression orale, l'expression écrite et la 
compréhension écrite qui ne peuvent se faire par les quatre compétences qui ne peuvent être 
dissociées dans le processus d'apprentissage à chaque rencontre. Les élèves apprendront quatre 
compétences en classe et doivent être capables de maîtriser quatre compétences linguistiques 

Sur la base des résultats de l'analyse des besoins qui ont été distribués aux classes X 
Sciences et X IPS, 25 étudiants et 24 étudiants se sont renseignés. Jusqu'à 95,8 % avaient besoin 
d'une explication plus détaillée du matériel en français, en particulier du matériel Se Presenter 
Quelque'un. Au moins 79,2 % des étudiants ont déclaré qu'il ne suffisait pas d'utiliser des livres 
pour comprendre le français 54,2 % des méthodes les plus fréquemment utilisées. prenaient des 
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notes. Et 100 % des étudiants ont déclaré qu'il existe un besoin de médias qui soutiennent la 
compréhension du processus d'apprentissage afin que l'apprentissage soit plus intéressant, plus 
amusant et non monotone. 

D'après les résultats des entretiens avec l’enseignant des matières de français, les élèves 
éprouvent toujours des difficultés dans les cours de français, notamment en compréhension 
orale, car l'enseignant utilise toujours la méthode de prise de notes à l'aide d'un livre imprimé 
intitule  SMA/SMK Langue Française Par Liwanna Br. Sembiring S.Pd.  

Lectora Inspire est un programme efficace dans la création de supports d'apprentissage 
et est un logiciel de développement électronique (e-learning) relativement facile à appliquer ou 
à mettre en œuvre car il ne nécessite pas la compréhension de langages de programmation 
sophistiqués. Lectora Inspire peut être utilisé pour combiner le flash, l'enregistrement vidéo, la 
combinaison d'images et la capture d'écran. Lectora Inspire est spécialement conçu pour les 
débutants. Les avantages de Lectora Inspire sont donc qu'il est très facile à utiliser pour créer 
des supports d'apprentissage et peut créer des supports de test ou d'évaluation. 

Le but de l'utilisation des supports d'apprentissage Lectora Inspire est d'aider 
l’enseignant à fournir un soutien d'apprentissage approfondi aux élèves afin que les supports 
d'apprentissage présentés soient plus faciles à comprendre et plus intéressants. il est nécessaire 
de développer des supports d'apprentissage qui peuvent aider les élèves à comprendre la 
matière à travers des situations d'apprentissage intéressantes et amusantes. 

Sur la base des problèmes ci-dessus, je souhaite mener une recherche intitulée : 
"DÉVELOPPEMENT DE MATERIEL D'APPRENTISSAGEDE FRANҪAIS À L’AIDE DE 
L’APPLICATION LECTORA INSPIRE À  SMA FREE METHODIST-1 MEDAN CLASSE X" 
  
2. Méthodologie de la Recherche 

Cette recherche utilise la méthode R&D (recherche et développement) avec le modèle de 
Sugiyono et se limite à 5 étapes, à savoir : (1) identification du potentiel et des problèmes, (2) 
collecte de données, (3) conception du produit, (4) validation du produit, (5) révision du 
produit. Dans cette recherche et développement (R&D), un matériel pédagogique sur « Se 
Presenter Quelqu'un » a été développé sous la forme d'une application à l'aide de l'application 
Lectora Inspire.  
 
Analyse 

D'après les résultats de l'analyse des besoins distribués aux classes X IPA et X IPS, 25 
élèves et 24 étudiants ont posé des questions. Pas moins de 95,8 % des élèves ont besoin d'une 
explication plus détaillée du matériel de langue française, en particulier du matériel Se 
Presenter Quelque'un. 79,2 % des élèves ont déclaré que l'utilisation de livres seuls ne suffit pas 
pour comprendre le français. 54,2% de la méthode la plus fréquemment utilisée est la prise de 
notes. Et 100 % des étudiants ont déclaré qu'il était nécessaire d'avoir des médias qui 
soutiennent la compréhension dans le processus d'apprentissage afin que l'apprentissage soit 
plus intéressant, plus amusant et non monotone. 

La sélection du matériel est adaptée au syllabus, avec le matériel : Se Presenter 
Quelque'un. Ce matériel comprend trois indicateurs : Salutation, Donner l'Identité, Se Presenter 
Quelqu'un.  

Sur la base des résultats de l'analyse des données collectées auprès des élèves de la classe 
X IPA et IPS, et de la nécessité d'utiliser les nouveaux médias pour soutenir l'apprentissage, le 
chercheur a choisi l'application Lectora Inspire.  
Design 

La conception du matériel d'apprentissage du français sera réalisée à l'aide de Lectora 
Inspire. Le matériel conçu est « Se Presenter Quelqu'un » qui fait partie du matériel 
d'apprentissage étudié par les élèves de la classe X. Ce matériel comprend une section 
d'ouverture, une section matérielle (section de vocabulaire pour le nom, la date de naissance, 
l'âge, la profession, l'adresse, etc.  
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1) Developpement 
À ce stade, le matériel conçu est développé à l'aide de Lectora Inspire, ce qui permet 

d'obtenir une application d'apprentissage utilisable sur un smartphone Android. Les résultats 
de la conception et du développement à l'aide de Lectora Inspire sont présentés ci-dessous. 

1) Vue de couverture  
L'écran affiche une colonne à remplir en indiquant le nom et le mot de passe (123456). 
 

 
 

2) Affichage du matériel 
Cet affichage comporte 4 boutons, à savoir Leçon 1, 2, 3 et Exercice, que vous pouvez 
sélectionner. 

  
 

3) Matériel de vocabulaire  
Il existe du matériel de Salutation, Donner l'Identité, Se presenter Quelqu'un. 
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4) Matériel d'entraînement  
Dans cette vue, il y a des exercices à choix et vrai/faux, trouver la lettre d'après l'image, 

répondre aux questions qui permettent d'obtenir la valeur, trouver la signification de 
l'image. 
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Faisibilité  

L'objectif de la validation est d'évaluer et de déterminer la faisabilité des matériaux et des 
supports.  

a. Validation par l’expert du matériel 
L'expert en validation des matériaux pour le développement de ce matériau est le 

Monsieur Dr Abdul Ghofur, S.Pd., M.Pd. Les résultats de la validation du matériau sont 
présentés dans le tableau suivant. 

No Aspek Penilaian 
Opsi penilaian 

5 4 3 2 1 
Aspek Karakteristik Media   

1 Complétude du matérie  V    
2 L'étendue du matériel  V    
3 Profondeur du matériau  V    
4 Précision des concepts et des définitions V     
5 l'exactitude des données et des faits V     
6 l'exactitude des exemples et des cas  V    
7 l'exactitude des images et des illustrations V     
8 exactitude des termes  V    
9 exactitude de la notation, des symboles et des icônes  V    
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10 l'exactitude des références  V    
11 la cohérence de la présentation systématique dans 

les activités d'apprentissage V     
12 la cohérence du concept  V    
13 La taille des caractères peut être lue clairement par 

le lecteur V     

 14 des questions pratiques dans chaque activité 
d'apprentissage  V    

15 l'évaluation de chaque exercice  V    
16 exemples et cas dans la vie quotidienne  V    
17 l'adéquation de l'image sur le matériau V     
18 l'adéquation du matériel à l'apprentissage de la 

langue française V     
19 provenance de la bibliothèque  V    
Skor 35 48    
Jumlah Skor 83 
Persentase 83/95 x 100 
Kriteria Bien  

 
b. Validation par l’expert du media 

L'expert en médias de cette étude est Madame Indah Aini, S.Pd., M.A., qui émet des 
critiques et des suggestions pour que le développement des médias se déroule bien. Voici les 
résultats de l'évaluation des experts en médias : 

No Aspek Penilaian 
Opsi penilaian 

5 4 3 2 1 
Konten Bahan Ajar  

1 Adéquation de la taille de l'application à l'écran du 
smartphone V     

2 Alignement de l'apparence de la couverture et de la 
quatrième de couverture  V    

3 La mise en page est harmonieuse et clarifie les 
fonctions V     

4 La taille de la police du titre de l'application est plus 
dominante et proportionnelle  v    

5 La couleur du titre de l'application contraste avec 
celle de l'arrière-plan v     

6 Le titre du contenu/matériel pédagogique révèle le 
caractère de l'objet.  V    

7 Forme, couleur et taille des polices de caractères 
proportionnelles  V    

8 Séparation claire entre les paragraphes  V    
9 L'espacement entre le texte et les illustrations est 

approprié. V     

10 Clarté des polices de caractères, des sous-titres et 
des numéros de page V     

11 Les illustrations et les légendes sont claires V     

 12 
L'emplacement des illustrations en arrière-plan 
n'interfère pas avec les titres, le texte et les numéros 
de page. 

V 
 

   

13 L'emplacement des titres, des sous-titres, des 
illustrations et des légendes des images ne gêne pas V     



 
  
 
 

ARGOPURO 
Argopuro:	Jurnal	Multidisiplin	Ilmu	Bahasa	
Vol	3	No	5	Tahun	2024.		
Online	ISSN:	2988-6309	

la compréhension. 
14 Ne pas utiliser trop de polices de caractères V     
15 Utilisation d'une variation proportionnelle de la 

police de caractères V     
16 L'application est accessible hors ligne v     
17 L'application est accessible à partir d'un smartphone V     
18 Utilisation claire et cohérente des symboles v     
19 Les symboles sont capables de révéler la 

signification/le sens des objets.  V    
20 Créatif et dynamique  v    
Skor 65 28    
Jumlah Skor 93 
Persentase 93% 
Kriteria Très Bien 

 
3. Discussion 

Cette recherche est un type de recherche et développement (R&D). Cette recherche 
utilise les étapes de Sugiyono. Voici les conclusions de cette étude, à savoir: 

Le processus de développement de matériel pédagogique de français au niveau 
secondaire basé sur cette application d'apprentissage utilise 5 étapes de recherche et de 
développement, à savoir l'identification du potentiel et des problèmes, la collecte de données, la 
conception de produits, la validation des produits et la révision des produits. A ce stade, il a été 
constaté que les supports d'apprentissage utilisés avaient tendance à être moins intéressants et 
que les méthodes d'apprentissage utilisées étaient également moins interactives et que les élèves 
avaient toujours des difficultés à comprendre le texte. En outre, au stade de la collecte des 
données, plusieurs sources de données sont utilisées, telles que le programme d'enseignement 
du français, les entretiens avec l’enseignant du lycée Free Methodist 1 Medan, les 
questionnaires d'analyse des besoins. Ensuite, à ce stade, la conception du produit se présente 
sous la forme d'une application d'apprentissage qui peut être utilisée sur des téléphones 
mobiles.  

Le matériel et les applications d'apprentissage ont été validés par des experts. Les résultats 
de faisabilité montrent que le matériel développé appartient à la catégorie « Bon » avec un 
pourcentage de 87,3 %. Deuxièmement, le support de l'application d'apprentissage a été jugé « 
très bon » avec un pourcentage de 93%. Sur la base des résultats de la validation des experts en 
matériel et des experts en médias, on peut conclure que l'application d'apprentissage du 
français utilisant l'application Lectora Inspire est valide ou réalisable. 
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