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ABSTRACT

In an era of rapid technological advancement, mobile-based
applications have become essential in various fields, including
menu planning. For companies that manage central kitchens to
prepare meals for their employees, efficient menu planning is
crucial. Manual processes are often time-consuming, prone to
errors, and lack flexibility. This reSearch aims to develop a mobile-
based recipe application integrated with a calendar to assist kitchen
staff in organizing menus according to employee preferences. Using
the React Native framework and Agile methodology, the
application is developed with flexibility foward user demands.
Blackbox and whitebox testing are conducted to ensure its
functionality and stability. The results are expected to improve
menu planning efficiency, reduce errors, and enhance food
management, ultimately increasing employee satisfaction and
productivity. This application also demonstrates how technology
can enhance company operations.
Keywords: food recipe application, Meal planning, javascript, Agile
method, APl React native

ABSTRAK

Di era perkembangan teknologi yang pesat, aplikasi berbasis
mobile menjadi penting di berbagai bidang, termasuk perencanaan
menu. Bagi perusahaan yang mengelola dapur pusat untuk
menyiapkan hidangan bagi karyawan nya, perencanaan menu yang
efisien sangatlah krusial. Proses manual sering memakan waktu,
rentan kesalahan, dan kurang fleksibel. Penelitian ini bertujuan
mengembangkan aplikasi resep makanan berbasis mobile yang
terintegrasi dengan kalender untuk membantu pengurus dapur
mengatur menu sesuai preferensi karyawan. Menggunakan
framework React Native dan metodologi Agile, aplikasi ini
dikembangkan dengan fleksibilitas terhadap permintaan pengguna.
Pengujian blackbox dan whitebox dilakukan untuk memastikan
fungsionalitas ~ dan diharapkan

stabilitasnya. = Hasilnya

meningkatkan efisiensi perencanaan menu, mengurangi kesalahan,
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serta meningkatkan manajemen makanan, yang pada akhirnya
meningkatkan kepuasan dan produktivitas karyawan. Aplikasi ini
juga menunjukkan bagaimana teknologi dapat memperbaiki
operasional perusahaan.

Kata Kunci: Aplikasi resep makanan, Perencanaan makanan,

javascript, Agile method, API

1. PENDAHULUAN
Latar Belakang

Dalam era digital saat ini, perangkat seluler telah menjadi bagian yang tak terpisahkan
dari kehidupan sehari-hari, terutama dalam hal kemudahan akses informasi dan aktivitas
sehari-hari. Salah satu aktivitas yang relevan dengan perkembangan teknologi mobile adalah
perencanaan dan penyediaan resep makanan. Di tengah meningkatnya kebutuhan
masyarakat akan fleksibilitas dalam memasak, termasuk kalangan ibu rumah tangga, pekerja
dapur, dan kelompok logistik, perusahaan seperti CV Dua Arah yang memiliki 36 karyawan
di 4 cabang di Jakarta juga menghadapi tantangan serupa. Perusahaan ini memerlukan solusi
yang dapat membantu dalam perencanaan menu yang efisien, baik dari segi waktu maupun
kualitas makanan yang disajikan.

Pengamatan menunjukkan bahwa perencanaan menu di CV Dua Arah dilakukan
secara manual, dengan pengurus dapur mencari resep dari berbagai sumber dan
menyusunnya untuk kebutuhan harian. Proses ini tidak hanya memakan waktu tetapi juga
kurang efisien, terutama dalam memastikan variasi dan pemenuhan kebutuhan nutrisi
karyawan. Melalui wawancara dengan pihak dapur, terungkap bahwa ada kebutuhan akan
aplikasi mobile yang dapat membantu dalam perencanaan menu, memberikan rekomendasi
resep, dan mengorganisir belanjaan dengan lebih baik.

Pendekatan Agile dalam pengembangan aplikasi ini dipilih untuk memberikan
fleksibilitas tinggi dalam merespons kebutuhan pengguna yang selalu berubah. Selain itu,
integrasi API dengan berbagai sumber data seperti database resep dan bahan makanan, serta
fitur kalender yang membantu perencanaan harian hingga mingguan, memberikan nilai
tambah bagi pengguna. Dengan aplikasi ini, dapur CV Dua Arah diharapkan dapat
meningkatkan efisiensi operasional, mengurangi pemborosan bahan, serta memberikan
variasi makanan yang lebih baik, yang pada akhirnya mendukung kesejahteraan dan
produktivitas karyawan.

2. LANDASAN TEORI
Pengertian Aplikasi Mobile

Aplikasi mobileatau mobileapp adalah perangkat lunak aplikasi yang dirancang untuk
berjalan pada perangkat mobile seperti smartphone, tabelt, dan jam tangan digital. Aplikasi
mobiledikembangkan menggunakan program komputerisasi dan disematkan pada perangkat
mobile. Menurut (Novianti et al.,, 2022), Aplikasi mobile adalah perangkat lunak yang
dikembangkan khusus untuk platform mobile seperti iOS, Android, atau Windows Mobile.
Aplikasi ini juga sering dikenal sebagai "mobile apps," yang merujuk pada aplikasi berbasis

internet yang berfungsi di smartphone atau perangkat mobile lainnya.
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Sedangkan Menurut (Saputra et al., 2021), Aplikasi mobile merupakan program yang
dibuat khusus untuk platform mobile seperti iOS, Android, atau Windows Mobile. Umumnya,
aplikasi ini memiliki antarmuka pengguna dengan mekanisme interaksi yang khas sesuai
platform mobile, mendukung interoperabilitas dengan sumber daya berbasis web yang
menyediakan akses informasi yang relevan, serta memiliki kemampuan pemrosesan lokal
untuk pengumpulan, analisis, dan penyajian data dengan cara yang paling sesuai untuk
platform tersebut.

Berdasarkan beberapa penjelasan di atas, dapat disimpulkan bahwa Aplikasi mobile
adalah perangkat lunak yang dirancang khusus untuk digunakan pada perangkat seluler
seperti ponsel pintar atau tabelt. Aplikasi ini dapat diunduh dan di instal oleh pengguna dari
toko aplikasi atau platform distribusi digital yang disediakan oleh produsen perangkat atau
pihak ketiga. Aplikasi mobile mencakup berbagai jenis, termasuk permainan, alat
produktivitas, jejaring sosial, e-commerce, dan banyak lagi.

Pengertian Android

Android adalah sistem operasi yang dirancang untuk perangkat mobile seperti
smartphone, tabelt, dan jam tangan digital. Sistem operasi ini berbasis Linux dan bersifat
terbuka bagi umum(Open source). Siapa saja dapat menggunakan sistem tersebut tanpa harus
membelinya. Android menawarkan platform yang memungkinkan para pengembang
menciptakan aplikasi mereka sendiri yang dapat beroperasi di perangkat Android. Di
lingkungan universitas, banyak mahasiswa telah menggunakan smartphone Android untuk
memperoleh informasi dengan cepat dan efisien(Mahara & Majid, 2019).

Karena keunggulannya sebagai software yang gratis dan terbuka, Android menjadi
pilihan yang tepat bagi para pengembang aplikasi mobile. Android telah menjadi salah satu
platform mobile terpopuler di dunia, menawarkan berbagai kemampuan dan fleksibilitas
kepada pengguna dan pengembang aplikasi.

Pengertian Metode Agile

Menurut (Ariesta et al., n.d.), Metode Agile adalah pendekatan pengembangan
bertahap yang menitikberatkan pada kemajuan cepat, dengan rilis perangkat lunak yang
dilakukan secara berkala, pengurangan proses yang berlebihan, serta menghasilkan kode yang
berkualitas tinggi. Selanjutnya terdapat pengertian menurut (Amarta & Anugrah, 2021), pada
jurnalnya dikatakan bahwa Agile adalah metode pengembangan perangkat lunak yang
melibatkan siklus proses kecil yang berulang, memungkinkan metode ini menjadi fleksibel
dalam menyesuaikan perubahan selama pengembangan berlangsung.

Berdasarkan beberapa pengertian Metode Agile di atas, dapat disimpulkan bahwa
Metode Agile adalah metodologi pengembangan perangkat lunak yang didasarkan pada
prinsip-prinsip yang sama atau pengembangan sistem jangka pendek yang memerlukan
adaptasi cepat dari pengembang terhadap perubahan dalam bentuk apa pun. Pendekatan ini
bertujuan untuk meningkatkan efisiensi, kualitas, dan keberhasilan proyek dengan
mengutamakan komunikasi yang efisien antara pihak pengembang dan pihak pemangku
kepentingan serta dengan mengadopsi prinsip-prinsip dan praktik-praktik yang lebih adaptif.
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Pengertian API

Menurut (Triawan et al., 2021) Application Programming Interface secara umum adalah
kumpulan fungsi yang disediakan oleh sebuah modul perangkat lunak yang dapat diakses
oleh pengguna sesuai dengan aturan dan prosedur yang telah ditetapkan. Jadi, API atau
Application Programming Interface dapat diartikan sebagai sistem yang memungkinkan
beberapa aplikasi komputer berinteraksi melalui protokol dan definisi yang telah ditetapkan.
API berfungsi sebagai penghubung antara dua sistem, memastikan bahwa setiap perubahan
di satu sisi tidak mempengaruhi sisi lainnya. Penggunaan API dapat dibedakan berdasarkan
arsitektur dan cakupan fungsionalnya.

Pengertian UML

UML adalah bahasa untuk menypesifikasi, memvisualisasi, membangun dan
mendokumentasikan artifact (bagian dari informasi yang digunakan untuk dihasilkan oleh
proses pembuatan perangkat lunak, artifact tersebut dapat berupa model, deskripsi, atau
perangkat lunak) dari sistem perangkat lunak, seperti pada pemodelan bisnis dan sistem non
perangkat lunak lainnya. UML juga dapat didefinisikan sebagai bahasa pemodelan yang
menggunakan orientasi objek(Destriana et al., 2021).

Pengertian MongoDB Database NoSQL

MongoDB merupakan sistem basis data NoSQL yang populer dan banyak digunakan
saat ini, terutama untuk aplikasi Mobile dan Website. Berbeda dengan basis data relasional
tradisional seperti MySQL yang menyimpan data dalam tabel terstruktur, MongoDB
menggunakan format dokumen JSON (JavaScript Object Notation) yang fleksibel untuk
menyimpan datanya. Keunggulan utama MongoDB terletak pada fleksibilitasnya. Data
disimpan dalam dokumen JSON, yang memungkinkan struktur data yang tidak terstruktur
atau semiterstruktur (Martyas et al., 2024). Dalam hal ini, penggunaan MongoDB dalam
aplikasi ini sangat relevan karena MongoDBadalah database NoSQL yang sangat cocok untuk
mengelola data yang cenderung berubah.

Basis data NoSQL bekerja dengan data semi-terstruktur yang menyediakan fleksibilitas
lebih besar dalam struktur data sedangkan pada basis data SQL harus mengikuti skema yang
sudah ada dan dalam memproses data struktur tabel harus dengan memperhatikan baris-
kolom (Homepage et al., 2024).

3. ANALISA DAN PERANCANGAN

Analisa Sistem Berjalan

Pada tahap ini, penulis melakukan evaluasi terhadap proses manual perencanaan menu
makanan yang berjalan di CV Dua Arah. CV. Dua Arah, yang memiliki 4 cabang dan melayani
36 karyawan, saat ini mengandalkan proses manual dalam perencanaan menu makanan
harian untuk dapur umum mereka. Pengurus dapur harus mencari referensi resep masakan
dari berbagai sumber, mencatat tautan atau nama resep secara manual, dan kemudian
membuat perencanaan menu untuk hari berikutnya.

Proses ini memiliki beberapa kelemahan yang signifikan. Pertama, proses ini memakan
waktu yang cukup lama karena harus mencari dan mencatat resep secara manual. Kedua,

pencatatan manual ini rentan terhadap kesalahan, seperti resep yang tertukar atau hilang,
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yang dapat mengakibatkan kekacauan dalam perencanaan menu. Ketiga, tidak ada integrasi
dengan sistem kalender atau manajemen bahan makanan, sehingga pengelolaan bahan yang
ada menjadi kurang efisien dan seringkali menyebabkan pemborosan bahan makanan.
Berdasarkan flowchart yang ada, berikut adalah penjelasan dari sistem berjalan di CV Dua
Arah:

Gambar 3. 1 Analisa sistem berjalan

Evaluasi terhadap proses ini menunjukkan bahwa sistem yang ada saat ini memerlukan
peningkatan efisiensi dan pengurangan kesalahan. Oleh karena itu, dibutuhkan sebuah sistem
yang lebih terintegrasi, di mana pengguna dapat dengan mudah mencari, menyimpan, dan
merencanakan resep masakan secara otomatis, serta memanfaatkan bahan makanan yang
tersedia dengan lebih baik. Dengan pengembangan aplikasi resep masakan yang lebih
modern, diharapkan dapat mengoptimalkan perencanaan menu, mengurangi waktu
pencarian dan pencatatan manual, serta meningkatkan efisiensi operasional di dapur umum
CV Dua Arah.
Analisa Sistem Usulan

Sistem usulan ini dirancang untuk mengatasi kelemahan yang ada pada sistem berjalan
dengan memperkenalkan sebuah aplikasi mobile yang lebih efisien dan terintegrasi. Aplikasi
ini memungkinkan pengguna untuk mencari resep makanan, menyimpan resep, dan
membuat perencanaan menu secara lebih terstruktur dan otomatis. Berikut ini adalah diagram
aktivitas untuk menggambarkan aktivitas secara keseluruhan dari sistem usulan yang penulis
buat:
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Gambear 3. 2 Analisa sistem usulan

Sistem usulan ini menawarkan banyak keuntungan dibandingkan sistem berjalan.
Efisiensi waktu meningkat karena proses perencanaan menjadi lebih cepat dan terorganisir
dengan baik. Risiko kesalahan pencatatan berkurang karena sistem otomatis menyimpan dan
mengatur resep. Integrasi dengan kalender memudahkan pengguna dalam merencanakan
menu harian hingga bulanan. Selain itu, manajemen bahan makanan yang ada di aplikasi
dapat mengurangi pemborosan bahan makanan dengan memanfaatkan fitur pencarian resep
berdasarkan bahan makanan yang ada. Dengan demikian, sistem usulan ini diharapkan dapat
memberikan solusi yang lebih baik dan lebih efisien dalam perencanaan menu makanan bagi
pengguna, terutama bagi perusahaan dengan banyak karyawan seperti CV Dua Arah.
Perancangan Database

Proses kali ini adalah melakukan perancangan basis data, proses merancang dan
mengatur struktur data yang akan disimpan dalam sistem basis data. Ini melibatkan
identifikasi kebutuhan informasi, menentukan bagaimana data akan disusun dan
dihubungkan, serta memastikan bahwa struktur tersebut mendukung efisiensi penyimpanan,
pengambilan, dan pemeliharaan data. Tujuan utama dari perancangan basis data adalah
untuk menciptakan model yang memenuhi kebutuhan sistem informasi secara efektif,
memungkinkan akses yang cepat dan akurat, serta mendukung integritas dan konsistensi
data.
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Recipe Category User

1d:<0bjid> d:<0bjid> 1d: <0bjd>
name: string category_name :string username : string
recipe g sting email:string

level sting password :string

ingredients : array Planner : <arrayObj>
id: <Objld>

steps : array time :string
date: date

category id: <Objd> ecipeld: array

Favorites : array

Basket: <arrayObj>
id:<0bjid>
item :string
quantity : string

Gambear 3. 3 Database Collections

Proses merancang struktur dan organisasi dari sistem penyimpanan data dalam sebuah
aplikasi atau sistem pada penelitian ini menggunakan Pemodelan Basis Data NoSQL, yang
mengidentifikasi entitas atau tabel dan menjelaskan relasi tabel. Serta terdapat spesifikasi
database, yang berisi penjelasan terkait penentuan atfribute atau kolom yang diperlukan
untuk setiap entitas dan tipe data dari masing-masing atfribute tersebut.

NoSQL adalah kategori sistem manajemen basis data yang tidak menggunakan model
relasional tradisional. NoSQL dirancang untuk menangani penyimpanan dan pengambilan
data yang tidak terstruktur dan semi-terstruktur dalam jumlah besar, sering kali dengan
kinerja yang lebih tinggi dan fleksibilitas skema yang lebih besar dibandingkan dengan basis
data relasional. NoSQL sangat cocok untuk aplikasi modern yang membutuhkan skalabilitas
tinggi, kemampuan untuk menangani data yang heterogen, dan kecepatan akses data yang
cepat.

Perancangan Use Case Diagram

Diagram Use Case digunakan untuk menggambarkan interaksi antara sistem dengan

penggunanya, serta menggambarkan fungsionalitas yang disediakan oleh sistem tersebut.

System

Change Account

User

Delete Recipe Planner

Create Shopping Lists.

0000000000

Delete Shopping Lists.

Gambar 3. 4 Use Case diagram aplikasi
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Pada diagram use case di atas menggambarkan interaksi yang dapat dilakukan
pengguna terhadap sistem. Pengguna memiliki berbagai kemampuan, termasuk melakukan
registrasi akun, /ogin, serta mengubah kata sandi akun yang dimilikinya. Setelah masuk ke
sistem, pengguna dapat mencari resep masakan, menyimpan resep yang diinginkan, serta
menghapus resep yang sudah disimpan sebelumnya. Selain itu, pengguna juga bisa
merencanakan penjadwalan resep masakan, menghapus rencana yang telah dibuat, serta
membuat dan menghapus daftar belanja bahan makanan yang diperlukan. Terakhir, setelah
selesai menggunakan sistem, pengguna dapat melakukan /ogout dari akun mereka. Diagram
ini mencerminkan kendali penuh yang dimiliki pengguna atas pengelolaan resep,
perencanaan masakan, dan daftar belanja dalam sistem.

4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Halaman Splash

Splash screen adalah layar awal yang ditampilkan saat aplikasi diluncurkan. Tampilan
ini akan muncul selama 2 detik sebelum antarmuka utama atau konten dimuat(dalam hal ini
adalah Homepage).

|
&

SMART COOKING

E

Gambar 4. 1 Antarmuka Splash
Halaman Login
Login screen adalah antarmuka pengguna yang memungkinkan pengguna untuk masuk ke
akun mereka. Tampilan ini terdiri dari beberapa bidang input, yaitu alamat emai/dan kata sandi.

Lalu, terdapat sebuah tombol untuk memvalidasi data yang di inputkan sesuai atau tidak.

Gambar 4. 2 Antarmuka Login
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Halaman Register

Antarmuka Register adalah halaman yang digunakan pengguna untuk keperluan
membuat akun agar bisa melakukan /ogin. Dalam halaman register ini terdiri beberapa bidang
Input, yaitu username, email, dan password. Lalu terdapat tombol untuk sistem memvalidasi
dan menyimpan data pengguna.

E

Gambar 4. 3 Antarmuka Register
Halaman Home
Home screen adalah tampilan awal yang dilihat pengguna saat mereka membuka
aplikasi setelah /ogin ataupun sebelum /ogin, pada halaman ini pengguna dapat melihat resep
makanan yang paling banyak disukai dan juga bisa mencari resep yang di inginkan

berdasarkan sisa bahan makanan yang tersedia.
®

Q oo

Gambar 4. 4 Antarmuka Home
Halaman Search
Search screen adalah halaman yang digunakan pengguna untuk mencari resep
makanan yang di inginkan. Pengguna dapat mencari resep makanan yang di inginkan
berdasarkan kata kunci yang ia ketik pada form pencarian. Pengguna juga dapat mencari resep
makanan yang tersedia dan ditampilkan pada semua daftar resep makanan yang ada di
bawahnya.
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Gambar 4. 5 Antarmuka Search

Planner screenadalah halaman yang berfungsi untuk mengatur data perencanaan resep
makanan. Pada halaman ini terdapat kalender yang digunakan untuk memilih tanggal
perencanaan, terdapat /ist perencanaan resep makanan berdasarkan waktu makan (makan
pagi, makan siang dan makan malam). Pada halaman ini juga terdapat tombol untuk
menghapus resep makanan, serta terdapat tombol untuk menambah perencanaan

berdasarkan tanggal yang dipilih, lalu akan memunculkan pop up, pada pop up tersebut

ditampilkan resep makanan yang sudah di simpan oleh pengguna, lalu pengguna dapat
memilih resep tersebut, setelah itu pengguna dapat memilih waktu makannya. Baru tombol
savebisa di klik dan sistem menyimpan data tersebut.

Halaman Basket

® avo

Recipe Planner

Gambar 4. 6 Antarmuka Planner

Basket screen adalah halaman yang berisikan daftar belanjaan. Pada halaman ini terdapat
daftar checked dan unchecked, ini digunakan untuk memisahkan daftar yang sudah dibeli dan
belum, pada daftar unchecked terdapat tombol untuk mencek/is dan menandakan nama barang
yang sudah dibeli, lalu pada daftar checked terdapat tombol untuk menghapus daftar belanjaan

yang sudah dibeli.

10
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® -
Shopping List
uneHECKi
ovor e
cccccc
okor mutoer ')
@ @ Q ] &

Gambar 4. 7 Antarmuka Basket
Halaman Profile
Profile screen adalah halaman yang berisi informasi pengguna, seperti nama, emai/dan
lain-lain. Pada halaman ini juga terdapat beberapa tombol yang bisa digunakan oleh pengguna
untuk melakukan perintah-perintah, seperti tombol untuk menuju ke Liked recipe screen,
settings password, mengubah tema menjadi mode gelap, ke halaman seffings, serta pengguna
dapat melakukan Logoutuntuk keluar akun.

Ario Febri Putra
Raharjo

email fobriaryoi@gmol..

@ LikedRocipe >

@ Change Password >
£ settings >
B logout >
@ =] Q = 2

Gambar 4. 8 Antarmuka Profile

Halaman Settings password

Settings password screen adalah halaman yang berguna untuk mengubah password
akun pengguna. Pada halaman ini terdapat form inputyang dibutuhkan, yaitu data password
saat ini, password baru dan konfirmasi password baru. Lalu terdapat tombol untuk

melakukan penggantian password.

11
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®
« ChangePassword
==
| S
Gambar 4. 9 Antarmuka Settings Password
Halaman Detail Recipe

Detail recipe screen adalah halaman yang berisikan data lengkap resep makanan, termasuk
gambar, nama resep, daftar bahan-bahan, langkah penyajian dan lain-lain. Pada halaman ini juga
terdapat tombol Joveyang berguna untuk menyimpan resep makanan yang di inginkan, dan juga
bisa menghapus resep tersebut dari daftar resep makanan yang tersimpan. Untuk melihat cara
pembuatan dan bahan-bahan yang harus disiapkan pengguna bisa menekan pilihan navigasi
pada bagian atas tersebut.

Gambar 4. 10 Antarmuka Detail Recipe
Halaman Liked recipe
Liked recipe screen adalah halaman yang berisi daftar semua resep makanan yang pengguna
simpan/sukai. Pengguna dapat mencari dan melihat-lihat resep makanan yang mereka simpan
sebelumnya.
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Gambar 4. 11 Antarmuka Liked recipe
Halaman Setting
Setting screen adalah halaman yang berisi tentang aplikasi serta pengguna dapat mengubah
bahasa jika di inginkan

S;llin .
{ Jieul >
E
Gambar 4. 12 Antarmuka Sefting
5. PENUTUP
Kesimpulan

Penelitian ini berhasil mengembangkan aplikasi resep makanan yang lebih efisien dan
sesuai dengan kebutuhan perencanaan menu makanan bagi dapur umum di CV Dua Arah.
Berikut ini dapat ditarik beberapa kesimpulan :

a. Aplikasi yang dikembangkan mampu memenuhi kebutuhan perencanaan menu makanan
harian hingga bulanan untuk dapur umum di CV Dua Arah. Aplikasi ini menyediakan fitur
referensi resep yang beragam, memungkinkan pengguna untuk memilih dan
merencanakan menu makanan sesuai dengan preferensi dan kebutuhan mereka. Dengan
adanya fitur integrasi kalender, pengguna dapat dengan mudah mengatur jadwal memasak
dan belanja bahan makanan, sehingga perencanaan menjadi lebih terstruktur dan efisien.
Terbukti dari hasil kuesioner adalah 93% yang masuk dalam kategori sangat baik

b. Aplikasi ini dilengkapi dengan fitur yang dapat memanfaatkan sisa bahan makanan yang
tersedia. Fitur ini memungkinkan pengguna untuk mencari resep berdasarkan bahan
makanan yang masih tersisa, sehingga mengurangi potensi pemborosan. Dengan demikian,
pengelolaan bahan makanan menjadi lebih optimal, yang pada akhirnya dapat mengurangi
biaya operasional di dapur bersama CV Dua Arah.
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Saran

Berdasarkan hasil penelitian ini, terdapat beberapa saran yang dapat dipertimbangkan

untuk pengembangan lebih lanjut:

a.

Pengembangan Fitur Personalisasi: Untuk lebih meningkatkan pengalaman pengguna,
pengembangan selanjutnya dapat mencakup sistem rekomendasi resep yang di
personalisasi berdasarkan preferensi individu dan pola konsumsi sebelumnya. Integrasi
dengan media sosial dan platform e-commerce juga dapat dipertimbangkan untuk
memberikan rekomendasi yang lebih relevan.

. Integrasi Sistem Manajemen Bahan Makanan: Untuk mengoptimalkan pengelolaan bahan

makanan, aplikasi dapat dikembangkan lebih lanjut dengan sistem manajemen bahan
makanan yang terintegrasi dengan sistem inventaris dan pemesanan bahan makanan. Hal
ini akan membantu mengurangi pemborosan dan memastikan ketersediaan bahan
makanan yang konsisten.

. Pengembangan Lintas Platform: Meskipun aplikasi ini dirancang untuk perangkat berbasis

Android, pengembangan lebih lanjut dapat mencakup versi untuk perangkat berbasis iOS.
Hal ini akan memperluas jangkauan pengguna dan memastikan aplikasi dapat digunakan
pada berbagai platform.

. Peningkatan Fitur Pengguna Lanjut: Fitur-fitur tambahan seperti analisis nutrisi, pelacakan

konsumsi kalori, dan panduan belanja yang lebih rinci dapat ditambahkan untuk
memberikan nilai tambah bagi pengguna yang lebih peduli dengan kesehatan dan gaya
hidup.

Dengan menerapkan saran-saran di atas, diharapkan aplikasi ini dapat terus berkembang

menjadi solusi yang lebih komprehensif dan bermanfaat bagi pengguna, tidak hanya di CV

Dua Arah tetapi juga di berbagai organisasi dan individu lainnya yang memiliki kebutuhan

serupa.
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