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ABSTRAK 

Tujuan dalam penelitian ini yaitu untuk mengetahui 
pengaruh media quizizz terhadap pembelajaran pendidikan agama 
islam di Kelas XI IPS 2 SMA Negeri 2 Rantau Selatan. Pada penelitian 
ini yang akan menjadi populasi adalah seluruh siswa kelas XI SMA 
Negeri 2 Rantau Selatan yang berjumlah 9 kelas dengan jumlah 
seluruh siswa 282 orang, yang terdiri dari kelas XI-1 berjumlah 34 
siswa, XI-2 berjumlah 33 siswa, XI-3 berjumlah 32 siswa, XI -4 
berjumlah 32 siswa, XI -5 berjumlah 31 siswa, XI -6 berjumlah 28 
siswa, XI -7 berjumlah 29 siswa. Peneliti mengambil sampel sebesar 
15 % dari populasi yaitu ଵସ

ଵ଴଴
𝑥235 = 32,8 orang sampel. Maka Sampel 

yang akan diambil dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI-2 SMA 
Rantau Selatan  berjumlah 33 siswa. Penggunaan media quizizz 
dalam pembelajaran pendidikan agama Islam di kelas XI IPS 2 SMA 
Negeri 2 Rantau Selatan dari hasil jawaban responden atas 
pertanyaan-pertanyaan yang ditujukan terkait dengan variabel-
variabel yang diteliti dalam penelitian menunjukkkan rata-rata 
siswa setuju dengan penerapan media Quizziz. Pendidikan agama 
Islam siswa di SMA Negeri 2 Rantau Selatan berdasarkan hail uji 
paired samples statistics terlihat rata-rata pendidikan agama Islam 
siswa dengan media Quizziz sebesar 83.01 dan standart deviasi 4.540 
dan terlihat rata-rata pendidikan agama Islam siswa dengan tanpa 
media Quizziz siswa sebesar 62.04 dan standart deviasi 3.444. Hal ini 
berarti secara deskriptif terdapat perbedaan rata-rata Pendidikan 
agama Islam siswa dengan media Quizziz dan tanpa media Quizziz 
siswa. Pengaruh media Quizziz terhadap pembelajaran pendidikan 
agama Islam dari hasil pengujian secara statistik disimpulkan dari 
temuan-temuan dalam penelitian yaitu nilai R = 0.722 atau R Square 
= 0.720. Hasil ini memberikan arti variable media quizziz dapat 
mempengaruhi pendidikan agama Islam siswa sebesar 72%. 
Sedangkan sisanya dipengaruhi oleh variabel lain. 
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ABSTRACT 
The aim of this research is to determine the influence of quizizz 
media on learning Islamic religious education in Class XI IPS 2 SMA 
Negeri 2 Rantau Selatan. In this study, the population will be all 
students of class XI SMA Negeri 2 Rantau Selatan, totaling 9 classes 
with a total of 282 students, consisting of class 32 students, XI -4 
totaling 32 students, XI -5 totaling 31 students, XI -6 totaling 28 
students, XI -7 totaling 29 students. Researchers took a sample of 15% 
of the population, namely 14/100 x235=32.8 sample people. So the 
sample that will be taken in this research is 33 students in class XI-2 
of Rantau Selatan High School. The use of quizizz media in learning 
Islamic religious education in class The Islamic religious education 
of students at SMA Negeri 2 Rantau Selatan based on the results of 
the paired samples statistics test shows that the average Islamic 
religious education of students with Quizziz media is 83.01 and the 
standard deviation is 4,540 and it can be seen that the average Islamic 
religious education of students without Quizziz media is 62.04 and 
standard deviation 3.444. This means that descriptively there is a 
difference in the average Islamic religious education of students with 
Quizziz media and without Quizziz media. The influence of Quizziz 
media on Islamic religious education learning from statistical test 
results was concluded from the findings in the research, namely the 
value of R = 0.722 or R Square = 0.720. These results mean that the 
quizziz media variable can influence students' Islamic religious 
education by 72%. While the rest is influenced by other variables. 
Keywords: Media, Quizizz, Islamic, Religious, Education 

 
 1. PENDAHULUAN 

Pendidikan Islam adalah upaya mempersiapkan manusia agar hidup dengan sempurna 
dan bahagia, sempurna budi pekertinya, mencintai tanah air, tegap jasmaninya, pola pikirnya 
teratur dengan rapi, perasaannya halus, profesional dalam bekerja dan manis tutur sapanya. 
Fungsi utama pendidikan agama Islam adalah mempersiapkan generasi penerus dengan 
kemampuan dan keahlian yang diperlukan agar memiliki kemampuan dan kesiapan untuk 
terjun kelingkungan masyarakat yang berbekalkan Al-Qur'an dan as-Sunnah. Guru sebagai salah 
satu komponen pendidikan dalam proses pembelajaran, memiliki peranan penting untuk 
mendidik serta membimbing siswa. Guru harus senantiasa membuat persiapan baik strategi, 
metode dan beberapa perangkat pembelajaran agar proses pembelajaran mencapai suasana yang 
aktif, efektif, dan komunikatif.  

Proses belajar mengajar pendidikan agama Islam di kelas XI IPS 2 SMA Negeri 2 Rantau 
Selatan masih bersifat konvensional memposisikan guru sebagai aktor utama. Penunjang utama 
guru PAI mengajar adalah buku selebihnya, penjelasan verbal dari guru dan sesekali siswa diberi 
kesempatan bertanya atau menanggapi pertanyaan siswa lain. Dalam kegiatan pembelajaran 
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sehari-hari guru PAI belum sering menggunakan media pembelajaran yang bervariasi, 
terkadang guru hanya spontan melaksanakan kegiatan pembelajaran di kelas tanpa  
mempersiapkan  media  yang akan digunakan pada hari tersebut. Guru sebenarnya  sudah 
mempersiapkan media pembelajaran yang berbeda-beda disetiap pertemuan seperti  yang  
tercantum dalam RPP, namun karena kondisi kelas yang kurang  memungkinkan seperti kelas 
terlalu ramai, siswa gaduh, dan masalah tekhnis lain sebagainya yang membuat rencana  tersebut 
tidak  selalu  terlaksana dengan baik.  

Menurut (Sadiman, 2016) setiap cara dalam menyajikan konsep akan menentukan  
pemahaman  siswa.  Ketika kegiatan bersikap pasif, siswa mengikuti pelajaran tanpa rasa 
keingintahuan, tanpa  mengajukan  pertanyaan, dan tanpa minat terhadap hasilnya, ketika 
kegiatan  bersifat  aktif,  siswa  akan  menanyakan sesuatu. Siswa menginginkan jawaban atas 
sebuah  pertanyaan,  membutuhkan  informasi  untuk  memecahkan  masalah,  atau  mencari 
cara untuk mengerjakan tugas dengan terlibat langsung dalam proses pembelajaran. 

Metode dan perangkat pembelajaran guru juga memerlukan media untuk penunjang 
pembelajaran selain daripada strategi. Media berasal dari bahasa latin medium memiliki arti 
antara atau perantara, yang menunjukan pada sesuatu yang bisa menggabungkan informasi 
antara sumber, dan penerima informasi (Panggabean, S., & Harahap, T. H, 2020). Hasil penelitian 
Yusril dan Yamlean menyimpulkan bahwa sebesar 57,2% variabel media pembelajaran 
berpengaruh positif terhadap hasil belajar siswa. Oleh karena itu, sebaiknya guru melakukan 
persiapan media dengan baik agar pembelajaran berjalan sesuai dengan kaidah, dan tujuan yang 
sebelumnya telah ditentukan. Penggunaan media untuk menarik atensi para siswa diharapkan 
memberikan suasana yang lebih kondusif bagi para siswa agar timbulnya rasa semangat dalam 
menjalani proses belajar mengajar (Kurniawan, M. C. D., & Huda, M. M, 2020) 

Berdasarkan adanya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) serta 
inovasi dalam proses pembelajaran guru dan siswa harus dapat menggunakan kemajuan 
teknologi yang tidak bisa lagi dihindari. Salah satunya adalah media pembelajaran berbasis 
teknologi informasi komunikasi yang dipakai dalam proses belajar dalam membantu siswa 
meningkatkan pemahaman tentang materi pelajaran. Proses pembelajaran memiliki peran yang 
sangat penting dalam membentuk kemampuan kognitif siswa. Perubahan informasi yang 
memasuki dunia era digital memungkinkan adanya teknologi membangun pembelajaran 
berbasis TIK (Darmawan, Deni, 2019). Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk membantu 
para guru meningkatkan kualitas dan daya tarik proses pembelajaran siswa yaitu dengan 
menyajikan pembelajaran berbasis TIK yaitu model pembelajaran menggunakan aflikasi Quizizz.  

Aplikasi Quiziz merupakan aplikasi yang mendukung pembelajaran, dari pembuatan 
materi, latihan, dan kuis dengan visual yang menarik. Pembuatan latihan atau kuis dengan visual 
yang dimaksud adalah guru dapat menambahkan gambar dalam soal. Penambahan gambar 
dalam soal membuat peserta didik lebih paham mengenai materi dan mudah untuk 
menjawabnya. Dalam aplikasi quizizz ini juga peserta didik dapat melihat peringkat yang dicapai 
sehingga mampu memotivasi siswa untuk meraih hasil belajar yang memuaskan (Rajagukguk, 
2021).  

Pembelajaran menggunakan media Quizizz merupakan sebuah web tool atau aplikasi 
pendidikan yang berupa permainan dalam bentuk kuis yang dapat digunakan sebagai alat 
penilaian dalam proses pembelajaran di kelas contohnya untuk penilaian formatif (Al 
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Mawaddah, A. W., Hidayat, M. T., Amin, S. M., & Hartatik, S, 2021). Quizizz dapat digunakan 
dengan mudah sebagai salah satu strategi pembelajaran yang baik dan menyenangkan tanpa 
menghilangkan esensi belajar yang sebenarnya.  

Guru dapat menggunakan gambar sebagai latar belakang pada kuis sehingga lebih 
menarik minat anak untuk mengerjakan kuis Fitur-fitur pada Quizizz membuat peserta didik 
tertarik serta termotivasi untuk menyelesaikan kuis dengan benar Quizizz juga berguna sebagai 
media evaluasi dalam proses pembelajaran yang bersifat menarik dan menyenangkan  (Amanah, 
S. A. N., Iwan, C. D., & Selamet, S, 2020). Media Quiziz dalam pembelajaran berkontribusi dalam 
meningkatkan minat belajar siswa terbukti dari hasil penelitian Solikah menunjukkan adanya 
perbedaan signifikan pada motivasi dan hasil belajar pada siswa kelas eksperimen dan kontrol, 
sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh positifpenggunaan media interaktif 
Quizizz terhadap motivasi dan hasil belajar siswa pada materi pelajaran  (Solikah, 2020). 

 
2. PEMBAHASAN 

Peranan pendidikan agama Islam sangat berpengaruh bagi perkembangan anak, 
pendidikan agama harus dilakukan secara intensif dalam segala aspek. Pada lazimnya 
pendidikan agama diinterprestasikan sebagai fenomena upaya manusia secara sistematis dan 
pragmatis dalam membantu anak didik agar mereka hidup sesuai dengan ajaran Islam. Guru 
sebagai komponen utama dalam Pendidikan harus senantiasa membuat persiapan baik strategi, 
metode dan beberapa perangkat pembelajaran agar proses pembelajaran Pendidikan agama 
Islam mencapai suasana yang aktif, efektif, dan komunikatif. 

Seiring dengan adanya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi serta inovasi 
dalam proses pembelajaran guru dan siswa harus dapat menggunakan kemajuan teknologi yang 
tidak bisa lagi kita hindari. Salah satunya adalah media pembelajaran yang dipakai dalam proses 
belajar dalam membantu siswa meningkatkan pemahaman tentang materi pelajaran. Perubahan 
informasi yang memasuki dunia era digital memungkinkan adanya teknologi membangun 
pembelajaran berbasis IT, salah satu yaitu pembelajaran dengan aflikasi quizizz (Astuti, dkk, 
2022). Dalam aplikasi quizizz ini juga peserta didik dapat melihat peringkat yang dicapai 
sehingga mampu memotivasi siswa untuk meraih hasil belajar yang memuaskan. Quizizz dapat 
digunakan dengan mudah sebagai salah satu strategi pembelajaran yang baik dan 
menyenangkan tanpa menghilangkan esensi belajar yang sebenarnya. Fitur-fitur yang terdapat 
pada quizizz memungkinkan pengajar untuk mempelajari materi yang akan disampaikan kepada 
peserta didik dan memudahkan pengajar membuat soal (Siska, dkk, 2021). Penulis menduga 
dengan menggunakan media quizizz akan memberikan pengaruh yang signifikan terhadap 
efektivitas pembelajaran Pendidikan Agama Islam di Kelas XI IPS2 SMA Negeri 2 Rantau Selatan.  

 
2.1. Waktu Penelitian 

Waktu penelitian ini dilaksanakan selama 12 hari mulai pada hari senin tanggal 22 April 
2024 sampai dengan hari sabtu tanggal 4 Mei 2024. 

 
2.2. Populasi dan Sampel 

Populasi adalah seluruh siswa kelas XI SMA Negeri 2 Rantau Selatan yang berjumlah 9 
kelas dengan jumlah seluruh siswa 282 orang, yang terdiri dari kelas XI-1 berjumlah 34 siswa, XI-
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2 berjumlah 33 siswa, XI-3 berjumlah 32 siswa, XI -4 berjumlah 32 siswa, XI -5 berjumlah 31 siswa, 
XI -6 berjumlah 28 siswa, XI -7 berjumlah 29 siswa. Cara pengambilan sampel dengan random 
sampling ada 3 cara” yaitu: dengan cara undian, dengan cara ordinal, dan dengan cara 
randomisasi. Jika populasi diatas 100 maka diambil sampel 12% - 30%. Peneliti mengambil 
sampel sebesar 15 % dari populasi yaitu ଵସ

ଵ଴଴
𝑥235 = 32,8 orang sampel. Maka Sampel yang akan 

diambil dalam penelitian ini adalah siswa kelas XI-2 SMA Rantau Selatan  berjumlah 33 siswa 
(Arikunto, 2016). 

 
2.3. Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian merupakan hal yang sangat penting karena berhasil tidaknya sebuah 
penelitian tergantung oleh kemampuan penulis dalam menentukan instrumen pengumpulan 
data. Instrumen penelitian yang digunakan observasi, Angket, dokumentasi dan memberikan 
soal tes. 

 
2.4. Teknik Analisis Data 

Untuk menguji hipotesis, maka selanjutnya dianalisis menggunakan analisa statistik, yaitu 
menggunakan aflikasi SPSS versi 23.0  dilakukan Uji Normalitas dilakukan dengan uji 
Kolmogorov-Smirnov Test; Uji Regresi Linear Sederhana; dan Uji Hipotesis (Paired Sampel t Test). 

 
2.5. Penyajian Data Hasil Penelitian  

Dari hasil penelitian dilapangan diperoleh tanggapan responden tentang pengaruh media 
quizizz terhadap pembelajaran pendidikan agama Islam di kelas XI IPS 2 SMA Negeri 2 Rantau 
Selatan disajikan pada bentuk table berikut ini: 

 
Tabel 1. Saya bisa menggunakan aplikasi Quizizz 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative 
Percent 

Valid 

Tidak setuju 1 3.0 3.0 3.0 
kurang setuju 6 18.2 18.2 21.2 
setuju 21 63.6 63.6 84.8 
sangat setuju 5 15.2 15.2 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 1 di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang saya bisa menggunakan aplikasi Quizizz sangat tidak setuju 1 orang (3.0%), kurang setuju 
6 orang (18.2%), setuju 21 orang (63.6%), sangat setuju 5 orang (15.2%). 
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Berdasarkan Tabel 2 di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya bisa bergabung di kuis yang telah dibuat guru dalam aplikasi Quizizz kurang setuju 
7 orang (21.2%), setuju 15 orang (45.5%), sangat setuju 11 orang (33.3%). 

 
Tabel 3 Saya paham alur mengerjakan soal di dalam kuis yang disediakan 

guru pada aplikasi Quizizz 
 Frequency Percent Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Sangat tidak setuju 1 3.0 3.0 3.0 
Kurang setuju 2 6.1 6.1 9.1 
Setuju 21 63.6 63.6 72.7 
Sangat setuju 9 27.3 27.3 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 3 di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya paham alur mengerjakan soal di dalam kuis yang disediakan guru pada aplikasi 
Quizizz sangat tidak setuju 1 orang (3.0%), kurang setuju 2 orang (6.1%), setuju 21 orang (63.6%), 
sangat setuju 9 orang (27.3%). 
 

Tabel 4. Aplikasi Quizizz memberikan kuis soal yang mudah dipahami 
 Frequency Percent Valid 

Percent 
Cumulative 

Percent 

Valid 

Sangat tidak setuju 1 3.0 3.0 3.0 
Tidak Setuju 2 6.1 6.1 9.1 
Kurang setuju 2 6.1 6.1 15.2 
Setuju 15 45.5 45.5 60.6 
Sangat setuju 13 39.4 39.4 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 4. di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Aplikasi Quizizz memberikan kuis soal yang mudah dipahami sangat tidak setuju 1 
orang (3.0%),tidak setuju 2 orang (6.1%), kurang setuju 2 orang (6.1%), setuju 15 orang (45.5%), 
sangat setuju 13 orang (39.4%). 

Tabel 2 Saya bisa bergabung di kuis yang telah dibuat guru dalam aplikasi 
Quizizz 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative 
Percent 

Valid 

Kurang setuju 7 21.2 21.2 21.2 
setuju 15 45.5 45.5 66.7 
Sangat setuju 11 33.3 33.3 100.0 
Total 33 100.0 100.0  
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Tabel 5. Saya lebih cepat menyelesaikan soal saat menggunakan aplikasi Quizizz 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Sangat tidak setuju 2 6.1 6.1 6.1 
Tidak setuju 2 6.1 6.1 12.1 
Kurang setuju 3 9.1 9.1 21.2 
Setuju 17 51.5 51.5 72.7 
Sangat setuju 9 27.3 27.3 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 5 di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya lebih cepat menyelesaikan soal saat menggunakan aplikasi Quizizz sangat tidak 
setuju 2 orang (6.1%), tidak setuju 2 orang (6.1%), kurang setuju 3 orang (9.1%), setuju 17 orang 
(51.5%), sangat setuju 9 orang (27.3%). 
 

Tabel 6. Saya lebih cepat menyelesaikan soal saat menggunakan aplikasi Quizizz 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Tidak  Setuju 2 6.1 6.1 6.1 
Kurang Setuju 6 18.2 18.2 24.2 
Setuju 14 42.4 42.4 66.7 
Sangat Setuju 11 33.3 33.3 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 6. di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya lebih cepat menyelesaikan soal saat menggunakan aplikasi Quizizz tidak setuju 2 
orang (6.1%), kurang setuju 6 orang (18.2%), setuju 14 orang (42.4%), sangat setuju 11 orang 
(33.3%). 

 
Tabel 7. Aplikasi Quizizz memungkinkan saya untuk belajar kapan saja dan  

dimanapun saya berada 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Tidak Setuju 5 15.2 15.2 15.2 
Kurang Setuju 1 3.0 3.0 18.2 
Setuju 11 33.3 33.3 51.5 
Sangat Setuju 16 48.5 48.5 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 7. di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Aplikasi Quizizz memungkinkan saya untuk belajar kapan saja dan dimanapun saya 
berada tidak setuju 5 orang (15.2%), kurang setuju 1 orang (3.0%), setuju 11 orang (33.3%), sangat 
setuju 16 orang (48.5%). 
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Tabel 8. Aplikasi Quizizz memfasilitasi kebutuhan belajar yang saya perlukan 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Sangat Tidak Setuju 1 3.0 3.0 3.0 
Tidak Setuju 6 18.2 18.2 21.2 
Kurang Setuju 4 12.1 12.1 33.3 
Setuju 12 36.4 36.4 69.7 
Sangat Setuju 10 30.3 30.3 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 8. di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Aplikasi Quizizz memfasilitasi kebutuhan belajar yang saya perlukan sangat tidak setuju 
1 orang (3.0%), tidak setuju 6 orang (18.2%), kurang setuju 4 orang (12.1%), setuju 12 orang 
(36.4%), sangat setuju 10 orang (30.3%). 

 
Tabel 9. Saya tertarik menggunakan aplikasi Quizizz 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Tidak Setuju 4 12.1 12.1 12.1 
Kurang Setuju 8 24.2 24.2 36.4 
Setuju 13 39.4 39.4 75.8 
Sangat Setuju 8 24.2 24.2 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 9 di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya tertarik menggunakan aplikasi Quizizz tidak setuju 4 orang (12.1%), kurang setuju 
8 orang (24.2%), setuju 13 orang (39.4%), sangat setuju 8 orang (24.2%). 
 

Tabel 10. Saya berniat untuk menggunakan aplikasi Quizizz hingga  
beberapa waktu ke depan 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Sangat Tidak Setuju 2 6.1 6.1 6.1 
Tidak Setuju 1 3.0 3.0 9.1 
Kurang Setuju 4 12.1 12.1 21.2 
Setuju 16 48.5 48.5 69.7 
Sangat Setuju 10 30.3 30.3 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 10. di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya berniat untuk menggunakan aplikasi Quizizz hingga beberapa waktu ke depan 
sangat tidak setuju 2 orang (6.1%),tidak setuju 1 orang (3.0%), kurang setuju 4 orang (12.1%), 
setuju 16 orang (48.5%), sangat setuju 10 orang (30.3%). 
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Tabel 11. Saya menggunakan aplikasi Quizizz karena menyenangkan 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Tidak Setuju 1 3.0 3.0 3.0 
Setuju 18 54.5 54.5 57.6 
Sangat Setuju 14 42.4 42.4 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 11. di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya menggunakan aplikasi Quizizz karena menyenangkan tidak setuju 1 orang (3.0%), 
setuju 18 orang (54.5%), sangat setuju 14 orang (42.4%). 

 
Tabel 12. Saya memahami penjelasan yang diberikan guru saat  

mengarahkan penggunaan aplikasi Quizizz 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Tidak Setuju 2 6.1 6.1 6.1 
Kurang Setuju 3 9.1 9.1 15.2 
Setuju 9 27.3 27.3 42.4 
Sangat Setuju 19 57.6 57.6 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 12 di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya memahami penjelasan yang diberikan guru saat mengarahkan penggunaan aplikasi 
Quizizz tidak setuju 2 orang (6.1%), kurang setuju 3 orang (9.1%), setuju 9 orang (27.3%), sangat 
setuju 19 orang (57.6%). 
 

Tabel 13. Saya terbuka menggunakan media pembelajaran berbasis  
teknologi seperti aplikasi Quizizz 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Sangat Tidak 
Setuju 

2 6.1 6.1 6.1 

Kurang Setuju 2 6.1 6.1 12.1 
Tidak Setuju 2 6.1 6.1 18.2 
Setuju 12 36.4 36.4 54.5 
Sangat Setuju 15 45.5 45.5 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 13. di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya terbuka menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi seperti aplikasi 
Quizizz sangat tidak setuju 2 orang (6.1%), kurang setuju 2 orang (6.1%), tidak setuju 2 orang 
(6.1%), setuju 12 orang (36.4%), sangat setuju 15 orang (45.5%). 

 



 
Vol. 6  No 3 Tahun 2024

Palagiarism Check 02/234/67/78
Prev DOI :   10.9644/sindoro.v3i9.252

Sindoro 
CENDIKIA PENDIDIKAN 
ISSN: 3025-6488 

 
  

 
 
 

Tabel 14. Saya paham alur mengerjakan soal di dalam kuis yang disediakan  
guru pada aplikasi Quizizz 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Sangat Tidak Setuju 1 3.0 3.0 3.0 
Kurang Setuju 3 9.1 9.1 12.1 
Setuju 16 48.5 48.5 60.6 
Sangat Setuju 13 39.4 39.4 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 14. di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya paham alur mengerjakan soal di dalam kuis yang disediakan guru pada aplikasi 
Quizizz sangat tidak setuju 1 orang (3.0%), kurang setuju 3 orang (9.1%), setuju 16 orang (48.5%), 
sangat setuju 13 orang (39.4%). 

 
Tabel 15. Saya tidak kesulitan mengoperasikan Aplikasi Quizizz dapat  

dioperasikan di laptop dan di HP 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

Tidak Setuju 1 3.0 3.0 3.0 
Kurang Setuju 4 12.1 12.1 15.2 
Setuju 18 54.5 54.5 69.7 
Sangat Setuju 10 30.3 30.3 100.0 
Total 33 100.0 100.0  

 
Berdasarkan Tabel 15 di atas dapat dilihat bahwa tanggapan siswa sebagai responden 

tentang Saya tidak kesulitan mengoperasikan Aplikasi Quizizz dapat dioperasikan di laptop dan 
di HP tidak setuju 1 orang (3.0%), kurang setuju 4 orang (12.1%), setuju 18 orang (54.5%), sangat 
setuju 10 orang (303%). 

 
2.6. Uji Validitas 

Validitas adalah suatu ukuran yang menunjukkan tingkat kesahihan sesuatu alat ukur. 
Suatu instrument/ alat ukur yang sahih harus mempunyai validitas tinggi. Sebaliknya, instrumen 
yang kurang valid berarti memiliki validitas rendah. Hasil uji korelasi Pearson output SPSS versi 
24.0. SPSS memberikan hasil uji korelasi Pearson soal no 1 sampai dengan soal no 10 dengan N= 
10 dan α = 0.005 maka rtabel  = 0.482, jadi soal no 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 nilai korelasi < rtabel dinyatakan 
valid. 

 
2.7. Uji Normalitas  

Pengujian normalitas data bertujuan untuk membuktikan terlebih dahulu apakah data 
yang akan dianalisis berdistribusi normal atau tidak dan mengetahui apakah sampel berasal dari 
populasi yang berdistribusi normal. Berikut tabel hasil pengujian normalitas dilakukan dengan 
uji Kolmogorov-Smirnov Test Aplikasi SPSS Versi 24.0. 
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Tabel 16. One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 
 Media_Quizziz 
N 33 

Normal Parametersa,b Mean 81.18 
Std. Deviation 4.142 

Most Extreme Differences 
Absolute .146 
Positive .116 
Negative -.146 

Kolmogorov-Smirnov Z .828 
Asymp. Sig. (2-tailed) .464 
a. Test distribution is Normal. 
b. Calculated from data. 

 
Dari table 16 d di atas dapat kita ketahui bahwa nilai signifikan untuk variabel media 

pembelajaran Quizziz terlihat harga statistic Kolmogorov-Smirnov Test sebesar 0.828 dan p-value 
= 0.464 > 0.05 yang berarti memberi simpulan yaitu data berdistribusi normal.  

 
2.8. Uji Regreasi Linear  

Setelah melakukan pengujian persyaratan analisis, selanjutnya dilakukan pengajuan 
hipotesis guna untuk mengkaji kebenaran atau hipotesis yang telah dirumuskan tentang ada 
Pengaruh Media Quizizz terhadap efektivitas Pembelajaran Pendidikan Agama Islam di Kelas XI 
IPS 2 SMA Negeri 2 Rantau Selatan Tahun Ajaran 2023/2024 di analisis menggunakan uji regresi 
sederhana. Bertujuan untuk mengetahui kekuatan variabel media Quizziz sebagai variabel bebas 
dan menjelaskan variabel penddikan agama Islam siswa sebagai variable terikat. Dengan kata 
lain, koefisien determinasi dilakukan untuk melihat seberapa besar kemampuan variabel 
independen mampu memberi penjelasan terhadap variabel dependen. 

 
Tabel 17. Hasil Uji Koefisien Regresi 

Coefficientsa 
Model Unstandardized 

Coefficients 
Standardized 
Coefficients 

T Sig. 

B Std. Error Beta 

1 
(Constant) 7.633 13.314  5.923 .000 
Media_Quizziz .620 .176 .066 .364 .007 

a. Dependent Variable: Pendidikan_Agama_Siswa 
 

Melalui tabel 17. Coefficientsa tersebut dapat disusun persamaan regresi dengan nilai 
Constant dan coefficient variabel X pada kolom B serta dianalisis nilai sig variabel X. Persamaan 
regresi adalah sebagai berikut:  

Y = 7,633 + 0,620X 
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Didapat nilai constant sebesar 7,633 artinya secara statistik tanpa adanya X maka 
besarnya Y adalah 7,633. Didapat nilai coefficient variabel X sebesar 0.620 artinya besarnya 
pengaruh X terhadap Y kuat karena memiliki persentase sebesar 62% jika melihat tabel berikut: 

 
Tabel 18. Interval Koefisien Regresi 

Interval Keterangan 
≥ 80,00% Sangat Kuat 

60,00% – 79,99% Kuat 
40,00% – 59,99% Cukup Kuat 
20,00% – 39,99% Lemah 

≤ 19,99% Sangat Lemah 
 
Didapat nilai coefficient variabel X yaitu media Quizziz positif artinya X berpengaruh 

positif terhadap variable Y yaitu efektivitas Pendidikan agama Islam, semakin tinggi X maka Y 
semakin tinggi dan sebaliknya. Didapat nilai sig variabel X sebesar 0,000 lebih kecil dari alpha 
0,05 maka H0 ditolak artinya terdapat pengaruh signifikan X terhadap Y. 

 
 

Tabel 19. Hasil Uji Koefisien Determinasi R Model Summaryb 
Model R R Square Adjusted 

R Square 
Std. Error 

of the 
Estimate 

Change Statistics 
R Square 
Change 

F 
Change 

df1 df2 Sig. F 
Change 

1 722a .740 .051 2.200 .114 1.794 3 42 .143 
a. Predictors: (Constant),Media_Quizziz 
b. Dependent Variable: Pendidikan_Agama_Islam 
 

Berdasarkan table 19. diatas dapat diketahui bahwa nilai R = 0.722 atau R Square = 0.720. 
Artinya variable media quizziz dapat mempengaruhi prestasi belajar siswa sebesar 72%. 
Sedangkan sisanya dipengaruhi oleh variabel lain. 

 
2.9. Uji Hipotesis (Paired Sampel t Test) 

Setelah melakukan pengujian persyaratan analisis, selanjutnya dilakukan pengajuan 
hipotesis guna untuk mengkaji kebenaran atau hipotesis yang telah dirumuskan tentang ada 
analisis menggunakan paired sampel t test dapat dilihat pada table berikut: 
 

Tabel 20. Paired Samples Statistics 
 Mean N Std. 

Deviation 
Std. Error Mean 

Pair 1 
Media_Quizziz 83.01 32 4.540 .804 
Tanpa_Media_Qu
izziz 

62.04 32 3.444 .610 
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Pada Tabel 20 Paired Samples Statistics terlihat rata-rata pendidikan agama Islam siswa 
dengan media Quizziz sebesar 83.01 dan standart deviasi 4.540 dan terlihat rata-rata pendidikan 
agama Islam siswa dengan tanpa media Quizziz siswa sebesar 62.04 dan standart deviasi 3.444. 
Hal ini berarti secara deskriptif terdapat perbedaan rata-rata Pendidikan agama Islam siswa 
dengan media Quizziz dan tanpa media Quizziz siswa.  

 
Tabel 21. Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 
Media_Quizziz & 
Tanpa_ 
Media_Quizziz 

32 .970 .000 

 
Pada tabel 21 Paired Samples Correlations, diperoleh koefisien korelasi skor Pendidikan 

agama Islam dengan perhatian media quizziz dan tanpa media quizziz siswa sebesar 0.970 
dengan angka sig atau p-value = 0.000 atau ≤ 0.05 atau tidak signifikan. 

Tabel 22. Paired Samples Test 
 Paired Differences T df Sig. (2-tailed) 

Mean Std. 
Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
Lower Upper 

Pair 
1 

Media 
Quizziz - 
Tanpa_ 
Media 
Quizziz 

20.94
7 

1.121 .198 20.565 21.373 101.57 31 .000 

 
Pada table Paired Samples Test, diperoleh perbedaan Mean = 20.947 yang berarti selisih skor 

pendidikan agama Islam antara media Quizziz dan tanpa media Quizziz siswa. Selanjutnya pada 
table ini juga diperoleh standart error mean yang menunjukkan angka kesalahan baku perbedaan 
rata-rata. Selanjutnya hasil terpenting dari table Paired Samples Test ini harga statistic t = 101.57 
dengan db 31 dan angka sig atau p-value = 0.000 < 0.05 atau Ho ditolak. Dengan disimpulkan 
bahwa terdapat perbedaan yang signifikan Pendidikan agama Islam siswa antara menggunakan 
media Quizziz dan tanpa menggunakan media Quizziz siswa 

 
3. KESIMPULAN 

Penggunaan media quizizz dalam pembelajaran pendidikan agama Islam di kelas XI IPS 2 
SMA Negeri 2 Rantau Selatan dari hasil jawaban responden atas pertanyaan-pertanyaan yang 
ditujukan terkait dengan variabel-variabel yang diteliti dalam penelitian menunjukkkan rata-rata 
siswa setuju dengan penerapan media quizziz.  Efektifitas Pendidikan agama Islam siswa di SMA 
Negeri 2 Rantau Selatan berdasarkan hail uji paired samples statistics terlihat rata-rata pendidikan 
agama Islam siswa dengan media quizziz sebesar 83.01 dan standart deviasi 4.540 dan terlihat 
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rata-rata pendidikan agama Islam siswa dengan tanpa media quizziz siswa sebesar 62.04 dan 
standart deviasi 3.444. Hal ini berarti secara deskriptif terdapat perbedaan rata-rata Pendidikan 
agama Islam siswa dengan media Quizziz dan tanpa media Quizziz siswa. Pengaruh media quizziz 
terhadap pembelajaran pendidikan agama Islam dari hasil pengujian secara statistik disimpulkan 
dari temuan-temuan dalam penelitian yaitu nilai R = 0.722 atau R Square = 0.720. Hasil ini 
memberikan arti variable media quizziz dapat mempengaruhi efektivitas pendidikan agama 
Islam siswa sebesar 72%. Sedangkan sisanya dipengaruhi oleh variabel lain. 
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