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ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini untuk mengkaji hubungan sebab-akibat dari 
penggunaan media evaluasi Kahoot terhadap hasil belajar peserta 
didik di SMA Negeri 1 Ciparay dengan populasi kelas X dan sampel 
kelas X-3 sebagai kelompok kelas eksperimen dan  kelas X-4 sebagai 
kelompok kelas kontrol.Masalah yang diteliti yaitu hasil belajar 
peserta didik dengan menggunakan media evaluasi berbasis teknologi 
digital kuis Kahoot. Hasil dari penelitian menujukkan bahwa adanya 
pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar peserta didik pada 
kelompok kelas eksperimen dengan kelompok kelas kontrol. 
Pengaruh penggunaan media evaluasi Kahoot di SMA Negeri 1 
Ciparay menunjukkan kualifikasi yang baik dengan nilai diatas 3,00 
hal ini berdasarkan rata-rata nilai skor jawaban responden yang 
artinya peserta didik secara umum menyukai aplikasi Kahoot, karena 
peserta didik dapat lebih aktif dan menumbuhkan semangat belajar 
yang dapat meningkatkan hasil belajar.  
Kata-kata kunci: Hasil Belajar, Kahoot, Media Evaluasi 
 

ABSTRACT 
The purpose of this study was to examine the causal relationship of the 
use of Kahoot evaluation media on student learning outcomes at SMA 
Negeri 1 Ciparay with a population of class X and a sample of class X-
3 as the experimental class group and class X-4 as the control class 
group. The problem studied was student learning outcomes using 
digital technology-based evaluation media, the Kahoot quiz. The 
results of the study showed that there was a significant influence on 
student learning outcomes in the experimental class group with the 
control class group. The effect of using Kahoot evaluation media at 
SMA Negeri 1 Ciparay showed good qualifications with a value above 
3.00, this is based on the average score of respondents' answers, which 
means that students generally like the Kahoot application, because 
students can be more active and foster a spirit of learning that can 
improve learning outcomes. 
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PENDAHULUAN 
Pe lndidikan me lrulpakan u lpaya me lmpe lrsiapkan ge lne lrasi mu lda u lntu lk me lne lrima dan 

me lnghadapi pe lrkelmbangan di e lra global. Melnu lru lt U lndang-U lndang No. 20 Tahu ln 2003, 
“Pelndidikan adalah u lsaha sadar dan te lre lncana u lntu lk me lwu lju ldkan su lasana be llajar dan prose ls 
pelmbe llajaran agar pelselrta didik selcara aktif me lnge lmbangkan pote lnsi dirinya u lntu lk melmiliki 
ke lku latan spiritu lal ke lagamaan, pe lnge lndalian diri, ke lpribadian, ke lce lrdasan, akhlak mu llia, se lrta 
ke ltelrampilan, yang dipe lrlulkan dirinya, masyarakat, bangsa, dan ne lgara”. 

Tulju lan pe lndidikan yaitu l me lnce lrdaskan ke lhidulpan bangsa, me lnjadikan manu lsia yang 
be lriman dan be lrtakwa ke lpada Tu lhan YME l, be lrakhlak mu llia, se lhat, ce lrdas, be lrpe lrasaan, 
be lrkelmaulan, dan ampu l be lrkarya (Su ljana, 2019, hlm. 31). Ole lh kare lna itu l, u lntu lk me lnjamin 
pelndidikan yang be lrmu ltu l dan me lningkatkan mu ltu l sulmbe lr daya manu lsia, maka pe lrlu l 
dise llelnggarakan pelndidikan se lmaksimal mu lngkin (Nu lrrita T, 2018, hlm. 172). 

Prosels pe lmbe llajaran saat ini te llah me lmanfaatkan te lknologi digital dimana te lknologi 
dimanfaatkan u lntu lk ke lpe lntingan pe lningkatan layanan dan ku lalitas pe lndidikan. Prose ls 
pelmbe llajaran me lrulpakan sulatu l siste lm yang te lrdiri dari belrbagai kompone ln yang saling 
be lrhulbulngan satu l sama lain. Kompone ln-kompone ln te lrse lbu lt te lrdiri dari tu lju lan, mate lri 
pelmbe llajaran, me ltodel ataul stratelgi pelmbe llajaran, me ldia dan e lvalu lasi. (Wina Sanjaya, 2016, hlm. 
13). U lntulk me lme lnu lhi hal te lrse lbult, gulrul pe lrlu l melne lrapkan me ltode l pe lmbe llajaran yang se lsu lai 
delngan mate lri yang diajarkan dan be lrulsaha u lntu lk melngu lrangi me ltode l ce lramah, kare lna dalam 
pelnelrapannya masih banyak gu lrul yang me lne lrapkan meltode l ce lramah se lhingga me lmbu lat 
pelselrta didik me lnjadi bosan dan tidak me lmpe lrhatikan apa yang se ldang dije llaskan ole lh gu lru l. 
Pada prosels pe lmbe llajaran, tahapan yang tidak dapat diabaikan adalah prose ls pe lnilaian. 
Pelntingnya prose ls pe lnilaian dalam pe lmbe llajaran me lru lpakan hal yang pe lrlu l me lndapat pe lrhatian 
yang selriuls, kare lna pe lnilaian adalah bagian yang tidak dapat te lrpisahkan dari prose ls 
pelmbe llajaran. Hasil pe lnilaian te lrse lbu lt nantinya akan dianalisis u lntu lk me lne lntu lkan tindak lanju lt 
be lru lpa pe lrbaikan prose ls pe lmbe llajaran be lriku ltnya. (Ma’ru lf, 2016, hlm. 7). 

U lntulk melmpe lrole lh hasil be llajar yang baik maka aktivitas fisik dan me lntal haru ls 
te lrkoordinasi de lngan baik. Se lmakin baik aktivitas yang dilaku lkan ole lh pe lse lrta didik maka 
pelselrta didik kana se lmakin me lmahami dam me lngu lasai mate lri pe llajaran yang disampaikan ole lh 
gu lru l, selhingga pe lselrta didik akan me lmpe lrole lh hasil be llajar yang maksimal. Te ltapi jika pe lse lrta 
didik ku lranh dalam me llaku lkan aktivitas be llajarnya maka hasil be llajar yang dipe lrole lh pe lse lrta 
didik akan kulrang maksimal. De lngan be lgitu l, aktivitas bellajar yang ku lrang me lrulpakan salah satu l 
faktor yang me lnye lbabkan re lndahnya hasil be llajar pe lselrta didik. (Haikal, 2013, hlm. 2). Se llain itu l 
ju lga Re lndahnya hasil be llajar pe lse lrta didik dapat dise lbabkan kare lna be lrbagai pe lrsoalan yang 
mu lncull pada saat prose ls e lvalu lasi pe lmbe llajaran yang dimana ke ltika gu lru l tidak kre latif dalam 
me lngolah soal dan pe lnilaian, pe lse lrta didik dapat me lrelspon dan me lngu lasai mate lri te ltapi gagal 
dalam melmahami strulktulr soal yang dibe lrikan (N Nasikah, 2020, hlm. 2). Pe lse lrta didik yang 
paling se lring dite lmu li dalam prose ls pe lmbe llajaran ce lnde lrulng pasif dan malas kare lna cara gu lru l 
dalam me lnyampaikan mate lri masih me lnggulnakan me ltode l ce lramah. De lngan be lgitu l pe lse lrta 
didik me lrasa bosan karelna pe lmbe llajaran hanya be lrpu lsat pada gu lru l. Akibatnya masih te lrdapat 
hasil be llajar pe lselrta didik yang tidak se lsu lai de lngan nilai yang diharapkan ole lh gu lrul (Ilmyah & 
Su lmbawati, 2019, hlm. 96). 

Saat ini telknik e lvalu lasi pe lmbe llajaran masih me lnggulnakan te lknik e lvalu lasi konve lnsional 
yaitu l siste lm pe lnilaian yang digu lnakan olelh gulrul dalam prose ls pe lmbe llajaran de lngan cara 
konvelnsional yaitu l belrbasis ke lrtas, khulsulsnya dalam pe lmbe llajaran Pe lndidikan Pancasila dan 
Ke lwarganelgaran. Padahal, se lcara psiklogis pe lnggulnaan cara konve lnsional te lrse lbu lt dapat 
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me lnimbullkan pe lrasaan ce lmas bagi pe lse lrta didik, karelna kondisi pe lngawas yang ada dise lkitar 
pelselrta didik me lnciptakan su lasana yang te lgang. (Saaman, 2022, hlm. 4). Dan pada ke lnyataanya 
te lknik elvalulasi yang biasa dilaku lkan ole lh gu lrul se llama ini hanya mampu l me lnggambarkan aspe lk 
pelngu lasaan konselp pelselrta didik, akibatnya tu lju lan pe lmbe llajaran be llu lm dapat te lrcapai se lcara 
me lnye llu lru lh. (Misaffin, dkk, 2013, hlm. 7). Te lknik e lvalu lasi konve lnsional hanya me lngandalkan 
te ls objelktif, me lmpulnyai makna yang sae lmpit dari pe lrspe lktif pe lndidikan dan ce lnde lru lng 
me lru lgikan pelselrta didik karelna kelpu ltu lsan yang dibe lrikan olelh gu lru l dalam e lvalu lasi dianggap 
hasil akhir. 

Maka dari itu l, dipe lrlulkan mode ll e lvalu lasi yang me lnarik agar dapat me lnciptakan su lasana 
yang melnye lnangkan se lpelrti elvalu lasi be llajar me lnggulnakan game l, salah satu lnya me lnggu lnakan 
Kahoot selbagai alat e lvalu lasi pelmbe llajaran. Kahoot adalah aplikasi dalam be lntu lk ku lis online l 
yang be lrisi soal ataul te ls yang ditampilkan dalam be lntu lk pe lrmainan. (Su lpriatini, 2020, hlm. 49). 
Pelnggulanaan aplikasi Kahoot ini be lrpe lngaru lh bagi pe lse lrta didik dalam me lningkatkan hasil 
be llajar. Be lrdasarkan pe lnellitian (Elbru l, 2017) me lnye lbu ltkan bahwa se lju lmlah 75% pe lse lrta didik 
me lngatakan bahwa kahoot me lnye lnangkan jika digu lnakan dalam pe lmbe llajaran. Pe lne llitian lain 
yang dilaku lkan olelh (Su lpriadi e lt al., 2020) me lnye lbu ltkan bawa de lngan me lmanfaatkan aplikasi 
Kahoot selbagai meldia e lvalu lasi hasil be llajar  dipe lrolelh bahwa se lbanyak 79,3% pe lse lrta didik 
me lngatalan bahwa pe lnggu lnaan aplikasi Kahoot dalam pe lmbe llajaran sangat me lnarik. 
(Damayanti, 2021, hlm. 2). Dari hasil pe lne llitian te lrselbu lt maka me lmpe lrku lat adanya pe lngarulh 
pelnggulnaan Kahoot selbagai mode ll e lvalu lasi te lrhadap hasil be llajar pe lse lrta didik. 

Be lrdasarkan pelnjellasan diatas, pe lnelliti me lmilih juldull “Pengaruh Media Evaluasi Kahoot 
Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila dan 
Kewarganegaraan” ulntulk melnge ltahu li hasil be llajar siswa pada mata pe llajaran Pe lndidikan 
Pancasila dan Ke lwargane lgaraan. 

 
METODE 

Me ltodologi pelnellitian ini me lnggu lnakan pe lnde lkatan pe lne llitian ku lantitatif ku lasi 
e lkspelrimelntal. Melnu lru lt Su lgiyono (2022:72), pe lne llitian e lkspe lrime lntal adalah stu ldi yang 
dilaku lkan dalam pe lngatu lran te lrkontrol u lntu lk me lnilai bagaimana satu l te lrapi me lmpe lngaru lhi 
te lrapi lainnya. Dalam pe lnellitian ini pe lne lliti ingin me lnyellidiki hu lbu lngan se lbab-akibat dari 
pelnelrapan me ldia e lvalu lasi Kahoot pada hasil be llajar pe lse lrta didik di ke llas X SMA Ne lge lri 1 
Ciparay. 

Pelne llitian ini me lnggulnakan "non e lqulivalelnt control groulp prelte lst and poste lst de lsign" se lbagai 
stratelgi pelngambilan sampe llnya. Adapuln te lknik pe lngulmpullan datanya yaitu l me llaluli non-te ls 
be lrbasis angkelt, selrta pelnguljian awal (pre ltelst) dan akhir (postelst). Te lknik analisis data instru lme lnt 
yang dipakai adalah mellaluli homogelnitas, normalitas, dan ulji hipote lsis.  

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pe lnellitian ini dilaku lkan di se lkolah SMA Nelge lri 1 Ciparay de lngan me lnggu lnakan me ltode l 
ku lasi e lkspe lrime ln de lngan siswa di ke llas X-4 dan X-6 masing-masing be lrpe lran se lbagai ke llompok 
e lkspelrimeln dan kontrol. Ke llompok ke llas kontrol be llajar me lnggu lnakan me ldia e lvalu lasi 
konvelnsional yaitu l delngan te ls te lrtu llis di ke lrtas, se ldangkan ke llompok ke llas e lkspe lrime ln 
me lnggu lnakan me ldia e lvalu lasi digital yaitu l Kahoot.  

Me lkanisme l pe lmbe llajaran de lngan me lnggulnakan me ldia e lvalu lasi Kahoot, pada awalnya 
siswa masih te lrlihat bingu lng  dalam me lnggulnakan aplikasi Kahoot. Kahoot adalah se lbu lah we lb 
tool yang melnye ldiakan layanan pe lrmainan daring be lrbasis pe lndidikan. Platform ini te lrse ldia 
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selcara gratis dan dapat me lmu ldahkan gu lru l u lntu lk mellaku lkan u ljian atau l ku lis de lngan le lbih e lfisie ln 
dan e lfelktif. 

Adapu ln ke lndala dalam prose ls e lvalu lasi me lnggulnakan me ldia Kahoot yaitu l jaringan atau l 
sinyal yang kulrang melmadai. Se llain itu l, pelnge llolaan pe lmbe llajaran yang e lfe lktif ju lga me lnu lntu lk 
gu lru l ulntulk lelbih inovatif. Dalam pe lnellitian ini gu lru l be lrpe lran pe lnting dalam me lne lrapkan 
e lvalulasi yang dapat me lnigkatkan hasil be llajar siswa.  

Dibandingkan delngan kellompok kellas kontrol, rata-rata skor ke lmampulan be lrpikir kritis 
ke llompok kellas elkspe lrimeln lelbih belsar. Belrhulbulngan de lngan pe lne llitian yang dilaku lkan ole lh 
(Elbru l, 2017) yang me lnye lbultkan bahwa se ljulmlah 75% pe lselrta didik me lngatakan bahwa kahoot 
me lnye lnangkan jika digu lnakan dalam pe lmbe llajaran.  

 
Tabe ll 1. Rata-Rata Nilai Ke llas Kontrol dan E lkspe lrime ln  

Kelas 
Rata-rata 

Pretest Postest 
Kontrol 54,61 64,14 

E lkspe lrime ln 60,22 82,83 
Su lmbe lr: Diolah ole lh Pe lne lliti 

 
Selpelrti telrlihat pada tabe ll be lriku lt, rata-rata skor pre lte lst dan postte lst ke llas e lkspe lrime ln le lbih 

ulnggull dibandingkan de lngan kellas kontrol. Hal ini dise lbabkan ole lh fakta bahwa siswa 
ke llompok kontrol melnggulnakan me ldia e lvalu lasi konve lnsional de lngan ke lrtas yang me lnjadikan 
me lre lka ku lrangnya rasa se lmangat. Hasil be llajar digulnakan se lbagai tolak u lku lr u lntu lk melnge ltahu li 
seljaulh mana tuljulan be llajar tellah dicapai. Hasil be llajar ju lga dapat dijadikan motivasi agar 
nantinya se lsoe lrang le lbih be lrke lmbang u lntu lk me lncapai ke lsu lkse lsan. Hasil be llajar dapat 
dipe lngarulhi olelh pe lnggulnaan me ldia pelmbe llajaran. Hal ini se llaras de lngan pelndapat Tanwir 
(2023, hlm. 20) yang me lnge lmulkakan bahwasanya me ldia pe lmbe llajaran me lrulpakan salah satu l 
faktor yang dapat melmpe lngarulhi hasil be llajar pe lselrta didik. 

De lngan be lgitu l pe lselrta didik akan le lbih be lrtanggulng jawab atas apa yang ia pe llajari dan 
be lru lsaha me lndapatkan nilai yang baik. 

 
KESIMPULAN 

Hasil be llajar pe lselrta didik me lnjadi acu lan akibat yang ditimbu llkan dari prose ls pe lmbe llajaran. 
Hasil be llajar pe lrse lrta didik pada mata pe llajaran Pe lndidikan Pancasila su ldah me llampau li krite lria 
ke ltulntasan maksimal (KKM) yang dite ltapkan yaitu l 75. Namu ln hasil be llajar ke llas e lkspe lrime ln 
lelbih ulnggu ll daripada ke llas kontrol. Pada hal ini, aplikasi kahoot be lrpe lngarulh positif te lrhadap 
ke lgaitan bellajar me lngajar dan hasil be llajar pe lse lrta didik baik dari se lgi kognitif, afe lktif, mau lpu ln 
psikomotorik. 

Te lmu lan analisis u lji hipotelsis me lnulnjulkkan te lrdapat pe lrbe ldaan dari nilai hasil be llajar pe lse lrta 
didik se lbe llulm me lnggulnakan Kahoot rata-rata nilai hasil be llajar adalah 60,22, dan se lte llah 
me lnggu lnakan kahoot nilai rata-rata hasil be llajar me lningkat me lnjadi 82,83. 

Dari hasil ulji hipote lsis, dapat dike ltahu li bahwa nilai sig. (2-taile ld) adalah 0,000. Dikare lnakan 
nilai sig. (2-taile ld) le lbih ke lcil dari 0.05 maka dapat disimpu llkan bahwa Ha pe lnggu lnaan me ldia 
e lvalulasi Kahoot dapat me lningkatkan hasil be llajar pe lse lrta didik pada mata pe llajaran Pe lndidikan 
Pancasila dan Ke lwargane lgaraan te lntang Pe lru lmu lsan Dasar Pancasila. 
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Saran u lntulk pe lnellitian se llanju ltnya diharapkan agar dapat me lne lrapkan me ldia e lvalu lasi 
Kahoot de lngan le lbih baik lagi dan apabila pe lne lliti lain ingin me lnggulnakan variabe ll se lje lnis, maka 
disarankan agar me lngganti atau l me lnambahkan obje lk dan sampe ll pe lne llitian agar hasil pe lne llitian 
sellanjultnya le lbih be lrvariasi 
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