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Abstract  

The aim of this research is to determine the application of 

animated video learning media to improve mathematics 

learning outcomes in two-variable linear equation systems 

(SPLDV). As an innovation in mathematics learning at junior 

high school (SMP) level, this research discusses the 

effectiveness of using animated video learning media in 

improving student learning outcomes. The design used in the 

research is a literature review, articles are collected using 

search engines such as Google Scholar, Publish or Phiris and 

Open Read. The criteria for articles used are those published 

in 2019-2024. Based on 15 articles collected, the results were 

obtained that the use of animated video learning media can be 

used to improve student learning outcomes in two-variable 

linear equation systems.  

Keywords: Literature studies, learning media, animated 

videos, learning outcomes, SPLDV 

 

Abstrak  

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui penerapan 

media pembelajaran video animasi untuk meningkatkan hasil 

belajar matematika pada sistem persamaan linear dua variabel 
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(SPLDV). Sebagai inovasi dalam pembelajaran matematika 

tingkat sekolah menengah pertama (SMP) sederajat, penelitian 

ini membahas tentang efektivitas penggunaan media 

pembelajaran video animasi terhadap peningkatan hasil belajar 

siswa. Desain yang digunakan dalam penelitian adalah 

literature review, artikel dikumpulkan dengan menggunakan 

mesin pencari seperti google scholar, publish orn phiris dan 

open read. Kriteria artikel yang digunakan adalah yang 

diterbitkan tahun 2019-2024. Berdasarkan artikel yang 

dikumpulkan sebanyak 15 artikel dan didapatkan hasil bahwa 

penggunaan media pembelajaran video animasi dapat 

digunakan untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi 

sistem persamaan linear dua variabel.  

Kata Kunci : Studiliteratur, Media pembelajaran, Video 

Animasi,Hasil Belajar, SPLDV 

 

 

Pendahuluan : 

 Pendidikan merupakan unsur yang sangat berpengaruh dan sebagai faktor penentu 

terhadap mutu dari sumber daya manusia dalam suatu negara. Pendidikan ialah bentuk usaha 

dalam mencerdaskan kehidupan bangsa yang sudah tercantum dalam UUD 1945 (Rosmayanti & 

Zanthy, 2019). Menurut Salafudin et al. (2018) pada dasarnya pendidikan merupakan usaha sadar 

untuk mengembangkan kepribadian dan kemampuan baik di dalam maupun di luar sekolah yang 

berlangsung seumur hidup. Sebagaimana menurut Hendriawan & Septian (2019) yang 

menyatakan bahwa pendidikan adalah kebutuhan manusia sepanjang hayat. Hal ini membuat 

pendidikan sangat penting, karena tanpa pendidikan manusia akan sulit berkembang.  

 Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi di era globalisasi seperti sekarang ini 

sangat pesat. Termasuk dalam bidang pendidikan, teknologi digunakan untuk mencapai tujuan 

pendidikan yang sesuai dengan tuntutan zaman {Formatting Citation}. Sedangkan menurut 
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Pujiriyanto (2012) perkembangan teknologi sangat berpengaruh pada proses pembelajaran 

terutama dalam sistem penyampaian melalui pemanfaatan media generasi baru. Pemanfaatan 

teknologi dalam pembuatan media pembelajaran dapat dijadikan salah satu sarana yang 

bermanfaat terhadap perkembangannya serta menunjang mutu pendidikan.  

 Menurut Hidayatulloh (2017) media pembelajaran berbasis teknologi dapat dijadikan 

pertimbangkan sebagai alternatif pembelajaran mandiri yang dapat dimanfaatkan dalam proses 

pembelajaran baik di kelas maupun di rumah. Salah satunya yaitu media pembelajaran berbasis 

komputer atau yang disebut multimedia pembelajaran. Sistem pembelajaran berbasis multimedia 

(teknologi yang menyertakan suara, gambar, dan video) dapat menyajikan materi pelajaran yang 

lebih menarik, tidak monoton, dan mempermudah penyampaian materi (Rohinah, 2015). Semakin 

banyak menggunakan panca indera ketika belajar, maka peserta didik akan lebih mudah dalam 

memahami materi (Hidayati et al., 2019).  

 Media dapat didefenisikan sebagai alat untuk menyampaikan pesan yang dapat 

merangsang pikiran dan perasaan peserta didik sehingga memunculkan motivasi untuk belajar 

(Arda et al., 2015; S. Safaruddin et al., 2020). Media pembelajaran berperan penting dalam 

pencapaian keberhasilan belajar peserta didik (One, 2017; Juhaeni et al., 2020). Media 

pembelajaran akan lebih memudahkan dan memperjelas materi pembelajaran (Musfiqon, 2019; 

Sri Bulan, & W Eka Wahyudi. (2021). Media yang digunakan dalam pembelajaran beranekaragam 

dimulai dari media cetak hingga media audiovisual. Media audiovisual merupakan jenis media 

yang tidak hanya melibatkan suara tetapi juga gambar. Salah satu bentuk media audiovisual adalah 

media video animasi. 

 Penerapan media pembelajaran video animasi sangat cocok untuk diterapkan di era yang 

sudah berkembang saat ini karena dinilai mampu meningkatkan kualitas siswa dan lebih mengikuti 

kemajuan dalam bidang teknologi, serta melatih proses berfikir kritis siswa dalam menyimak 

proses pembelajaran. Perkembangan teknologi saat ini mengharuskan adanya upaya dalam 

menciptakan generasi yang berkemajuan terutama dalam hal pendidikan, pendidikan diharapkan 

mampu menciptakan suasana dan bersaing dengan negara yang lebih unggul (Wahyuni, 2020).  
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 Berdasarkan paparan di atas, penelitian ini bertujuan mendeskripsikan kajian tentang 

efektivitas penggunaan media pembelajaran video animasi dalam meningkatkan hasil belajar siswa 

pada materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel. 

 

Metode Penelitian : 

Pada penelitian ini penulis menggunakan metode literature review, seperti yang dijelaskan 

oleh Snyder (2019) bahwa metode penelitian literature review merupakan salah satu metode 

penelitian yang digunakan untuk mencari atau mendapatkan intisari dari penelitian-penelitian 

sebelumnya, juga menganalisis beberapa pendapat para ahli sebagaimana teks tertulis di dalamnya. 

Tentunya menganalisis artikel yang sesuai tema yang dalam hal ini berfokus pada media 

pembelajaran video animasi untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada materi sistem persamaan 

linear dua variabel (SPLDV). Untuk menyelesaikan penelitian ini, peneliti mengumpulkan artikel 

jurnal pada database google schoolar dan bantuan database open read. Kata kunci adalah video 

animasi, Hasil Belajar dan Sistem Persamaan Linear Dua Variabel. Artikel yang dikumpulkan 

hanya artikel yang dipublikasikan dalam rentang waktu 2019 hingga 2024. Dari 20 artikel yang 

berhasil peneliti kumpulkan, peneliti memilih 10 artikel yang terkait erat dengan kata kunci yang 

digunakan. 

Adapun tahapan yang dilakukan oleh penulis yaitu sesuai dengan arahan dari Snyder (2019) 

yaitu (1) tahap rancangan penulisan seperti pemilihan metode, tujuan dan startegi pencarian data 

(2) membuat tinjauan yakni tindak lanjut dari poin 1 sehingga sampel dari literatur yang akan 

digunakan telah siap (3) analisis yakni penulis menganalisis berbagai literatur yang telah dipilih 

dan dianggap cocok dengan tema tulisan (4) membuat ulasan yakni pemaparan hasil dari tahap 3 

sesuai dengan tujuan yang telah ditentukan, jika diperlukan maka dapat ditambahkan beberapa 

informasi lainnya agar pembaca dapat merasakan kontribusi berbeda dari tulisan yang telah dibuat. 
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Hasil Penelitian : 

Setelah melakukan penelusuran artikel ilmiah melalui kanal google scholar dan publish on 

phiris ditemukan 10 artikel yang sesuai dengan kriteria dari pengkajian 15 artikel penelitian yang 

dipublikasikan antara tahun 2019 hingga 2024, yaitu sebagai berikut : 

Tabel.1 Penerapan Media Pembelajaran Video Animasi 

Penelitian dan Tahun Jurnal Hasil Penelitian 

Mashuri, D. K. (2020) Jurnal Penelitian 

Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 

Hasil penelitian ini menunjukkan media video 

animasi praktis dan layak digunakan dalam 

pembelajaran matematika 

Permatasari, I. S., 

Hendracipta, N., & 

Pamungkas, A. S. 

(2019). 

Terampil: Jurnal 

Pendidikan Dan 

Pembelajaran 

Dasar 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media 

pembelajaran video animasi tangan bergerak 

dengan konteks lingkungan yang layak untuk 

menggunakan dan dapat memberikan 

pemahaman kepada siswa kelas IV tentang 

kegiatan ekonomi material. 

Farida, C., Destiniar, 

D., & Fuadiah, N. F. 

(2022) 

Plusminus: Jurnal 

Pendidikan 

Matematika 

Hasil penelitian ini menunjukkan berupa media 

pembelajaran berbasis video animasi yang 

memiliki kelebihan seperti penyajian materi 

yang ditampilkan menggunakan media animasi 

sehingga selain mudah dibaca juga lebih 

menarik untuk membantu proses pembelajaran 

daring maupun tatap muka. Berdasarkan 

analisis media pembelajaran berbasis video 

animasi pada materi penyajian data kelas VII 

diperoleh hasil dari aspek kevalidan, aspek 

kepraktisan dan aspek efektifitas 
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Garsinia, D., 

Kusumawati, R., & 

Wahyuni, A. (2020) 

Jurnal Riset 

Pendidikan Dan 

Inovasi 

Pembelajaran 

Matematika 

(JRPIPM) 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media 

video animasi menggunakan software powtoon 

telah memenuhi kriteria valid, praktis dan 

efektif. 

 

Tabel.2 Peningkatan Hasil Belajar 

Penelitian dan Tahun Jurnal Hasil Penelitian 

Sakila, N., Wahyuni, 

S., & Adiansyah, R. 

(2024) 

Oryza (Jurnal 

Pendidikan 

Biologi) 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran berbasis video 

animasi terhadap hasil belajar Biologi siswa 

efektif dilakukan di kelas X SMA Negeri 26 

Bone. 

Sunami, M. A., & 

Aslam, A. (2021) 

Jurnal basicedu Hasil penelitian menunjukkan bahwa belajar 

menggunakan media pembelajaran video 

animasi mengalami peningkatan yang sangat 

baik dari sebelumnya. Penggunaan media video 

meningkatkan hasi belajar dari sebelumnya dan 

sangat membantu dalam pembelajaran. 

Dakhi, A. S. (2020) Jurnal Education 

and development 

Hasil penelitian ini menunjukkan peningkatan 

hasil belajar siswa sangat ditentukan oleh 

kompetensi guru dan didukung oleh 

pembelajaran yang 

efektif dan peran orang tua. 
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Tabel.3 Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 

Penelitian dan Tahun Jurnal Hasil Penelitian 

Umam, M. A., & 

Zulkarnaen, R. (2022) 

Jurnal Educatio 

FKIP UNMA 

Hasil penelitian bahwa kemampuan 

pemahaman konsep matematis siswa saat 

mengerjakan soal SPLDV secara keseluruhan 

tergolong rendah, dengan persentase 35,90%. 

Faktor penyebab yang turut mempengaruhi 

pemerolehan rendahnya persentase pemahaman 

konsep matematis siswa yaitu kurangnya 

konsentrasi belajar, kebiasaan belajar yang 

tidak teratur dan metode pembelajaran yang 

kurang menarik. 

Taufiq, D. A. (2022) Plusminus: Jurnal 

Pendidikan 

Matematika 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kesulitan 

yang paling banyak dilakukan siswa yaitu pada 

tahap membuat pemodelan matematika dan 

menerapkan strategi untuk memecahkan 

masalah pemodelan matematika. Siswa belum 

melakukan langkah-langkah penyelesaian soal 

dengan lengkap, karena siswa belum 

menerapkan prinsip menyelesaikan soal 

masalah matematis pada materi sistem 

persamaan linear dua variabel dan belum 

terbiasa memeriksa kembali jawaban dengan 

teliti. 

Saputra, Y. P., 

Wulandari, N. P., & 

Hikmah, N. (2023) 

Journal of 

Classroom Action 

Research 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

kemampuan pemecahan masalah matematika 

siswa kelas IX SMP Negeri 24 Mataram pada 

materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 
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tahun ajaran 2022/2023 tergolong rendah 

dengan skor rata-rata kemampuan pemecahan 

masalah matematika 44,02%. 

 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan diperoleh fakta dimana penerapan media 

pembelajaran video animasi dapat meningkatkan hasil belajar matematika pada materi sistem 

persamaan linear dua variabel. Tujuan utama dalam mengajar sistem persamaan linear dua variabel 

kepada siswa SMP adalah memastikan bahwa siswa memperoleh pemahaman yang mendalam 

tentang konsep-konsep tersebut. Dengan menggunakan pendekatan yang berpusat pada siswa, 

memanfaatkan berbagai media pembelajaran yang variatif, penggunaan contoh yang relevan 

dengan kehidupan sehari-hari, dan aplikasi praktis dari konsep-konsep sistem persamaan linear 

dua variabel menjadi menarik dan relevan bagi siswa. Selain itu juga membantu siswa mengaitkan 

materi tersebut dengan konteks yang mereka kenal dan untuk mengembangkan keterampilan 

pemecahan masalah siswa dengan memberikan tantangan yang sesuai dengan tingkat kesulitan 

mereka. Dengan demikian, siswa tidak hanya mampu memahami konsep sistem persamaan linear 

dua variabel secara konseptual, tetapi juga dapat mengaplikasikannya dalam berbagai situasi dan 

memperoleh pemahaman yang akan membantu mereka dalam perjalanan akademik dan kehidupan 

sehari-hari mereka.  

Kajian mengenai kelayakan media pembelajaran video animasi berisi tentang bagaimana 

media pembelajaran video animasi tersebut dapat dinyatakan layak. Pengujian kelayakan media 

pembelajaran video animasi dilakukan dengan cara melakukan validasi media dengan ketentuan 

mendapat persentase rata-rata penilaian ≥ 61%-100% kualitatif layak hingga sangat layak 

(Riduwan, 2013). Di dalam penilaian hasil validasi tersebut harus memenuhi beberapa aspek yaitu 

kesesuaian visual dengan materi, efektifitas dan efisiensi pencapaian kompetensi, kejelasan visual, 

dan ketajaman gambar (Iswadi et al., 2015). Kajian sementara yang sudah dilakukan oleh beberapa 

peneliti terdahulu mengenai kelayakan media pembelajaran dengan video animasi : (1) Delila 

Khoiriyah Mashuri (2020) dalam penelitiannya menunjukkan bahwa hasil validasi media 

mendapatkan persentase sebesar 87% secara kualitatif sangat baik, praktis, dan layak digunakan. 
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(2) Iseu, Nana, & Aan (2019) dalam penelitiannya menyatakan bahwa hasil validasi media 

mendapatkan persentase sebesar 86,19% dan skor rata-rata tanggapan siswa dengan persentase 

93,18% secara kualitatif sangat baik dan sangat layak digunakan. (3) Cici Farida, Destiniar, & 

Nyiayu (2022) dalam penelitiannya menyatakan bahwa media pembelajaran video animasi 

mendapatkan persentase 93% secara kualitatif sangat baik dan layak digunakan. (4) Dika, Ratih, 

& Arie (2020) dalam penelitiannya menyatakan bahwa hasil validasi media mendapatkan 

persentase 87,8% secara kualitatif sangat baik dan layak digunakan.  

Kajian mengenai hasil belajar yang meningkat setelah menerapkan media pembelajaran 

video animasi bagaimana yang bisa dikatakan meningkatkan hasil belajar. Sebagaimana yang telah 

disebutkan di awal bahwa media pembelajaran berfungsi untuk menyampaikan segala bentuk 

pesan atau informasi. Di dalam media pembelajaran video animasi harus sudah mewakili materi 

yang akan disampaikan dalam bentuk gambar 2 dimensi maupun dalam bentuk gambar 3 dimensi. 

Di dalam pembuatan media pembelajaran dengan video animasi aspek validitas dan kepraktisan 

juga harus dipertimbangkan, sehingga gambar yang disajikan sesuai dengan kebutuhan dan masuk 

dalam katergori informatif. Kajian sementara yang sudah dilakukan oleh beberapa peneliti 

terdahulu tentang hasil belajar yang meningkat setelah menerapkan media pembelajaran video 

animasi antara lain: (1) Nini, Sri, & Romi. (2024) dalam penelitiannya tentang penerapan media 

video animasi menyatakan bahwa penelitian yang telah dilakukan di SMA Negeri 26 Bone yaitu 

terdapat peningkatan nilai rata-rata siswa dengan perolehan nilai rata-rata sebelumnya yakni 51,85 

dan setelah penerapan media pembelajaran berbasis video animasi nilai rata-rata siswa menjadi 

84,28. Maka disimpulkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis video animasi terhadap 

hasil belajar siswa efektif dilakukan di kelas X SMA Negeri 26 Bone. (2) Mayang, & Aslam. 

(2021) dalam penelitiannya menyatakan bahwa penggunaan media video animasi membuat minat 

belajar siswa, dari yang memperhatikan video dan aktif di dalam kelas kemudian mempengaruhi 

nilai IPA siswa-siswi kelas VA dan VB SDN Kalisari 01, sehingga berdampak baik untuk 

meningkatkan minat belajar, meningkatkan hasil belajar dari sebelumnya dan sangat membantu 

dalam pembelajaran secara jarak jauh yang memudahkan membagikan materi pembelajaran dan 

bisa digunakan kapan saja saat dibutuhkan. (3) Agustin Sukses Dakhi (2020) dalam penelitiannya 
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menyatakan bahwa hasil belajar siswa bukan hanya ditentukan oleh, pembelajaran yang efektif, 

peran orang tua, akan tetapi sangat ditentukan oleh kompetensi guru. Berdasarkan temuan hasil 

penelitian maka dapat disimpulkan bahwa peningkatan hasil belajar siswa sangat ditentukan oleh 

kompetensi guru dan didukung oleh pembelajaran yang efektif dan peran orang tua. (4) Cici 

Farida, Destiniar, & Nyiayu (2022) dalam penelitiannya menyatakan bahwa aspek efektifitas 

penggunaan media pembelajaran video animasi terhadap hasil belajar peserta didik dengan kriteria 

baik berdasarkan tes hasil belajar dengan persentase ketuntasan sebesar 81,8%. 

Kajian mengenai kesulitan yang dihadapi siswa adalah materi sistem persamaan linear dua 

variabel berdasarkan kajian terdahulu antara lain : (1) Maryam & Rafiq (2022) dalam penelitiannya 

menyatakan bahwa kemampuan pemahaman konsep matematis siswa saat mengerjakan soal 

SPLDV secara keseluruhan tergolong rendah, dengan persentase 35,90%. Faktor penyebab yang 

turut mempengaruhi pemerolehan rendahnya persentase pemahaman konsep matematis siswa 

yaitu kurangnya konsentrasi belajar, kebiasaan belajar yang tidak teratur dan metode pembelajaran 

yang kurang menarik. (2) Taufiq & Basuki (2022) dalam penelitiannya mengungkapkan bahwa 

kesulitan yang paling banyak dilakukan siswa yaitu pada tahap membuat pemodelan matematika 

dan menerapkan strategi untuk memecahkan masalah pemodelan matematika. Siswa belum 

melakukan langkah-langkah penyelesaian soal dengan lengkap, karena siswa belum menerapkan 

prinsip menyelesaikan soal masalah matematis pada materi sistem persamaan linear dua variabel 

dan belum terbiasa memeriksa kembali jawaban dengan teliti. (3) Yandika dkk (2023) dalam 

penelitiannya mengungkapkan bahwa kemampuan pemecahan masalah matematika siswa kelas 

IX SMP Negeri 24 Mataram pada materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel tahun ajaran 

2022/2023 tergolong rendah dengan skor rata-rata kemampuan pemecahan masalah matematika 

44,02%. 

 

Kesimpulan :. 

Dari telaah keseluruhan 20 artikel penelitian yang dipublikasikan antara tahun 2019 hingga 

2024 ditemukan 10 artikel yang sesuai dengan kriteria menunjukan bahwa penerapan  media 
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pembelajaran video animasi yang telah dipaparkan, maka dapat ditarik kesimpulan: (1) 

Berdasarkan data hasil validasi menunjukkan bahwa media pembelajaran video animasi dikatakan 

layak digunakan, direspons baik, dan efektif untuk diterapkan dalam pembelajaran di kelas 

maupun di luar kelas. (2) Dari hasil penelitian ini dapat dikatakan media pembelajaran video 

animasi dapat membantuk meningkatkan hasil belajar siswa. (2) Hasil penelitian ini sebagai 

masukkan kepada pengajar dalam upaya meningkatkan hasil belajar siswa dengan menerapkan 

media pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman siswa yang berdampak pada hasil belajar 

matematika terkhusus pada materi sistem persamaan linear dua variabel. 
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